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前言

　　UG（Unigraphics）是美国UGS公司推出的CAD/CAM/CAE一体化集成软件，它汇集了美国航空航
天和汽车工业的专业经验，是UGS公司的主导产品。
目前，在计算机辅助设计、辅助制造、辅助工程（CAD/CAM/CAE）的一体化软件之中，UG占有举
足轻重的位置。
UG公司的产品已广泛应用于机械、汽车、航空器、电器、化工等各个行业的产品设计、制造与分析
之中。
　　UG NX 8.0是一个很好、很强大的三维建模软件，它是目前UG公司推出的最新的版本，较以前的
版本在性能方面有了一定的改善，克服了以前版本中一些不尽如人意的地方。
UG NX融入了各行业需用的各个模块，涵盖了产品设计、工程和制造、结构分析、运动仿真等，为产
品从研发到生产的整个过程提供了一个数字化的平台，工程师可以通过这个数字化平台使很多烦琐的
事变得方便快捷，和传统的研发过程相比，大大缩短了研发周期。
　　本书是由从事多年UG工作和实践的一线从业人员编写，在编写的过程中，不只注重绘图技巧的
介绍，还重点讲解了UG和机械设计的关系等。
　　本书特色：　　内容详略得当。
本书在编写过程中遵循的原则是：对基本的绘图知识进行详细讲解，并且介绍了机械设计各个行业制
图的差异，为此本书在案例部分设置了机械设计图、变电工程图、输电工程图、电子电路图、实用电
路图、建筑机械工程图等，几乎包含了机械设计的所有门类，让读者在掌握制图技巧的同时，也对机
械设计行业有一个大致的了解，这也是我们要达到的目标。
　　信息量大。
本书包含的内容全面，读者在学习的过程中不应只关注细节，还应从整体出发，对于一套图，要关注
它包括什么内容，在绘图的过程中应注意些什么。
　　结构清晰。
本书结构清晰、由浅入深，从结构上主要分为两大类，基础部分和案例部分，其中对本书又以案例部
分为主，基础部分对一些基本绘图命令和编辑命令进行了详细的介绍，并以实例的形式进行了演示。
案例部分限于篇幅，以讲解绘制过程为主，对具体的绘制命令不再详述（部分重要命令除外）。
　　内容新颖，创新内容多。
本书中讲解了同种图形的多种绘制方法，读者应当掌握这些绘制方法。
本书的附录部分介绍了很多常用的绘图技巧，读者在掌握这些技巧后可以大大提高绘图效率。
　　本书内容：　　本书共分为14章，由浅入深，环环相扣，主要内容安排如下。
　　第1章介绍UGNX8.0的基本模块分类，并介绍了UGNX软件特点、UGNX基础操作和工作环境用户
化方法。
　　第2章介绍UGNX各菜单中所包含的命令，为以后的学习打下良好的基础。
　　第3章介绍UGNX的点、矢量、基准平面、坐标系构造器、点捕捉功能和定位功能，这些是掌
握UG建模的基础，读者应该熟练掌握。
　　第4章介绍基本曲线中的各个命令，如点、直线等，还介绍了特征曲线的创建方法、曲线操作的
方法和曲线的编辑方法。
　　第5章介绍草图的创建方法、草图的约束方法和草图的操作等内容。
　　第6章介绍基准特征和基本特征的创建、扫描特征的创建、详细特征的运用和特征操作。
　　第7章介绍装配的基本概念、术语、装配导航器、装配工具栏、装配的配对条件、自底向上和自
顶向下的装配方法。
　　第8章介绍工程图的参数和预设置、图纸的操作、视图操作和尺寸标注。
　　第9～14章讲解机械设计中常用零件的建模方法。
包括螺栓螺母、轴承、轴、齿轮、涡轮蜗杆及带轮等零件，实例囊括了机械设计中绝大部分常用零件
。
　　配套光盘提供了本书中所有例子的源文件和视频文件，读者可以使用UGNX打开源文件，根据本
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书的介绍进行学习。
可以使用MediaPlayer观看视频，学习相应的操作。
　　本书作者：　　本书由中国CAX联盟主编，丁金滨编著，另外等参与了部分章节的编写工作。
虽然作者在本书的编写过程中力求叙述准确、完善，但由于水平有限，书中欠妥之处在所难免，希望
读者和同仁能够及时指出，共同促进本书质量的提高。
　　技术支持　　读者在学习过程中遇到难以解答的问题，可以到为本书专门提供技术支持的“中
国CAX联盟”网站求助或直接发邮件到编者邮箱，编者会尽快给予解答。
另外，该网站内还提供了其他一些相关学习资料，读者可以到相关栏目下载。
　　编著者

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<UG NX 8.0中文版机械设计高手速�>>

内容概要

　　本书以UG
NX机械设计为主线，针对每个知识点进行详细的讲解，并辅以相应的实例，使读者能够快速、熟练、
深入地掌握UG机械设计技术。
全书共分为15章，由浅入深地介绍了UG
NX的各种操作，分别为UG NX
8.0简介、常用菜单、常用工具、建模基础、草图绘制、三维实体建模、装配设计、工程图、各种常用
机械零件的设计及叶片泵各零件的建模与装配。
随书所附光盘包含了书中案例所采用的模型部件文件和相关的操作视频，供读者在阅读本书时进行操
作练习和参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   2.4.4 WCS 在UG NX中有两种坐标系，分别为绝对坐标系（ACS）和工作坐标系
（WCS），其中绝对坐标系的原点是永远不变的，工作坐标系是系统提供给用户的坐标系，其坐标原
点和方位都是可以改变的，在系统中可以存在多个坐标系，但工作坐标系只有一个。
 “WCS”是指对工作坐标系进行变换、定位、保存和显示的总称，它包括“原点”、“动态”、“旋
转”、“定向”、“更改XC方向”、“更改YC方向”、“显示”和“保存”，下面对其进行具体介
绍。
 1.工作坐标系的变换 对工作坐标系的变换有如下命令： 1）原点 “原点”是指对WCS的原点进行变换
，在图2—127所示子菜单中选择“WCS”→“原点（O）”命令，或者在工具栏里单击图标，打开如
图2—134所示的“点”对话框，然后在其中“X”、“Y”、“Z”对应的文本框里输入新原点坐标值
，或者通过其他方法指定一点作为新原点，单击“确定”按钮则工作坐标系原点移动到该点，但坐标
系的方位不发生改变。
 2）动态 “动态”是指动态地拖动或者旋转坐标系到新位置，在图2—127所示子菜单中选择“WCS”
→“动态（D）”命令，或者在工具栏里单击图标，还可以双击工作区的WCS坐标，当进入动态变换
状态时，坐标系形态变化如图2—135所示。
下面介绍如何用动态变换移动和旋转坐标系。
 将光标放在图2—135所示的原点手柄上，此时光标变成如图2—136所示形状，只须按住鼠标左键将坐
标系拖动到所需的位置即可。
 将光标放在图2—135所示的圆形手柄上，此时光标变成如图2—137所示形状，只须按住鼠标左键拖动
，坐标系就会发生相应的旋转，也可在“角度”对话框里输入需要旋转的角度进行精确旋转。
 每个圆形手柄控制绕不同的坐标轴旋转，图2—137表示绕XC轴旋转，依此类推。
ZC、XC轴间的圆形手柄表示绕YC轴旋转，XC、YC轴间的圆形手柄表示绕ZC轴旋转。
 将光标放在图2—135所示的锥形手柄上，此时光标变成如图2—138所示形状，此时只须按住鼠标左键
拖动，坐标系就会发生相应的移动，也可在“距离”对话框里输入需要移动的距离进行精确移动。
 每个低锥形手柄控制沿不同的坐标轴移动，图2—138表示沿YC轴移动，依此类推，XC轴上的锥形手
柄表示绕XC轴移动，ZC轴上的锥形手柄表示绕ZC轴移动。
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编辑推荐
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作为工程技术人员的参考用书。
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