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前言

　　Adobe Photoshop CS6是Adobe最新发布的Adobe CS6套装软件的应用程序之一，它是集图像扫描、
编辑修改、图像制作、广告创意，图像输入与输出于一体的图形图像处理软件。
Photoshop CS6应用程序通过更直观的用户体验、更大的编辑自由度以及大幅提高的工作效率，使用户
能更轻松地使用其无与伦比的强大功能。
　　本书通过由浅入深、由入门到提高、由基础到应用的方式，先带领读者体验Photoshop CS6的新功
能，然后通过Photoshop CS6的界面介绍、文件管理等基础知识，为读者学习Photoshop CS6奠定坚实的
基础，接着延伸到图像基本编辑、颜色的选择和应用、图层的管理和图层样式的设置、使用工具选择
图像素材并编辑和管理选区、使用工具绘图与绘画、创建与编辑文字并制作文字特效、应用Web图像
、图像自动化处理等方面的内容，最后通过红酒海报、地产路牌广告和名片设计三个大型案例的介绍
，让读者掌握综合应用Photoshop各功能创作图像作品的方法和技巧。
　　通过先训练后实作的学习过程，达到即学即用的目的，从而引导读者进入Photoshop图像设计的世
界，体验图像处理的乐趣，领略其在工作、生活中的实用价值。
　　本书结构　　本书共11章，全书的内容始终以&ldquo;设计导向、学以致用&rdquo;为主导思想，
为读者列举了大量的应用实例作参考，使读者能更好地学习Photoshop CS6程序。
　　本书的内容简介如下：　　●第1章：本章主要介绍了Photoshop CS6的入门基础知识，包括了
解Photoshop CS6新功能的应用和界面元素，以及Photoshop的文件管理等方法。
　　●第2章：本章主要介绍了图像处理的基础，然后通过查看图像和编辑图像两方面引导读者掌握
图像处理的入门知识。
　　●第3章：本章主要介绍了图像处理中的颜色与颜色调整的应用，其中包括颜色的介绍、图像的
颜色模式、选择和应用颜色的方法。
　　●第4章：本章主要介绍了图层的基础知识和图层管理与应用的方法，其中包括创建图层和组、
选择/链接/搜索/锁定/栅格化图层、指定混合模式和图层样式、应用调整和填充图层等内容。
　　●第5章：本章主要介绍了使用各种工具和不同功能创建选区、调整选区和存储选区，并利用选
区选择图像的方法，其中包括通过相近色彩范围选择素材、修改和变换选区、使用蒙版和Alpha通道创
建选区等内容。
　　●第6章：本章主要介绍了在Photoshop中绘画和绘图的应用，其中包括使用绘画工具绘画、使用
油漆桶和渐变工具填充、使用形状工具绘图、使用钢笔工具绘图等内容。
　　●第7章：本章主要介绍了文字与滤镜在Photoshop中的应用，其中包括创建文字、创建文字选区
、设置字符和段落格式、制作文字特效、使用滤镜制作图像效果等内容。
　　●第8章：本章主要介绍了Web图像在Photoshop中的处理，以及在Photoshop中自动化处理图像的
各种方法。
　　●第9章：本章通过一个&ldquo;拉克斯红酒海报&rdquo;的案例，讲解了在Photoshop中选择素材并
合成素材、调整图层色调、使用绘图工具和颜色功能绘制形状、创建文字等方法。
　　●第10章：本章通过一个&ldquo;商业地产路牌广告&rdquo;的案例，讲解了使用Photoshop设计欧
式复古风格的背景、应用滤镜并配合素材制作火焰特效、制作彩钻文字特效、制作撕纸特效等方法。
　　●第11章：本章通过一个&ldquo;金属质感名片&rdquo;的案例，讲解了使用Photoshop设计金属拉
丝效果、制作金属浮雕和立体浮层效果、烫金文字效果等方法。
　　本书总结了作者多年应用Photoshop设计平面作品的实践经验，目的是帮助想从事图像设计、平面
设计行业的广大读者迅速入门并提交学习和工作效率，同时对众多Photoshop爱好者和图像制作爱好者
也有很好的指导作用。
　　本书由黎文锋主编，参与本书编写及设计工作的还有黎文锋、梁颖思、梁锦明、林业星、黄活瑜
、吴颂志、刘嘉、黄俊杰、李剑明、周志苹、黎敏、黎剑锋和谢敏锐等，在此一并谢过。
在本书的编写过程中，我们力求精益求精，但难免存在一些不足之处，敬请广大读者批评指正。
　　黎文锋
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内容概要

　　本书是初学者快速自学Photoshop
CS6的经典教程和参考指南。
全书共分11章，从Photoshop的基础知识开始，带领读者体验Photoshop
CS6的新功能和全新的界面；详细讲解图像的基本编辑、颜色的选择和应用、图层的管理和应用、选
区的创建和应用、使用工具绘图与绘画、文字和滤镜的应用以及Web图像与自动化处理的应用等；最
后通过“商业海报设计”、“路牌广告设计”和“名片设计”三个大型案例，具体讲解Photoshop
CS6应用方面的技巧。
附带的1张视频教学光盘包含了书中所有实例的多媒体视频教程、源文件和素材文件。

本书不仅适合作为图像处理和平面设计初、中级读者的学习用书，同时也适合作为大中专院校相关专
业及各类培训班的教材。
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