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前言

　　UG NX 8.0是Siemens PLM Software最新推出的面向制造业的CAD/CAM/CAE高端软件，集合了机械
建模、产品造型、工程制图、仿真分析及应用加工等功能。
UG NX 8.0软件是世界上最优秀、应用最广泛的计算机辅助设计软件之一，在汽车、航空、航天、消
费电子、医疗仪器与机械等各个领域均有广泛应用，在全球拥有69500个客户，近670万装机量。
　　UG NX 8.0是一个很好、很强大的三维建模软件，它是目前Siemens公司推出的最新版本，较以前
的版本在性能方面有了一定的改善，克服了以前版本中一些不尽如人意的地方。
例如，UG NX 8.0 在产品设计方面采用了新型“部件模块”技术，简化了复杂设计的建模和编辑过程
，允许用户把设计分割为支持多个设计者并行开发的功能单元；增强了同步建模技术，使修改模型和
处理更多的几何建模问题变得更加轻松简便。
　　本书是由从事多年UG工作和实践的一线从业人员编写的，在编写的过程中，不仅注重绘图技巧
的介绍，还重点讲解了UG和机械设计的关系等。
让读者能由浅入深地学习UG NX 8.0各个模块的功能。
　　本书特色：　　信息量大。
本书包含的内容全面，既包含设计到草图、建模等机型设计的基础知识，又包含钣金设计、数控加工
和模具设计等CAE、CAM内容。
读者在学习的过程中不应只关注细节，还应从整体出发，思考和体会实例的设计思路。
　　结构清晰。
本书结构清晰、由浅入深，从结构上主要分为两大类，基础部分和案例部分。
其中，本书又以案例部分为主，基础部分对一些基本绘图命令和编辑命令进行了详细的介绍，并以实
例的形式进行演示。
案例部分限于篇幅，以讲解设计过程为主，对具体的绘制命令不再详述（部分重要命令除外）。
　　内容新颖：本书中讲解了同一种图形的多种绘制方法，读者应当掌握这些绘制方法。
　　本书内容：　　本书共16章，讲解由浅入深，环环相扣，主要内容安排如下。
　　第1章：介绍UGNX8.0的基本模块分类，并介绍了UGNX软件的特点、UGNX基本操作、常用工具
和新增功能。
　　第2章：介绍草图创建与管理及草图的约束方法和草图的操作等内容。
　　第3~4章：介绍UGNX建模功能，包括各种基本特征、扫描特征和布尔运算等基础建模操作。
　　第5章：介绍UGNX同步建模，包括修改工具、重用工具、约束工具等同步建模操作，让读者了解
同步建模的概念。
　　第6章：介绍基本曲线中的各个命令，如点、直线等，还介绍了特征曲线的创建方法、曲线操作
的方法和曲线的编辑方法。
　　第7章：通过对曲线编辑和操作模块的简介，让读者掌握如何进行与曲线相关的操作。
　　第8章：介绍基本曲面的各种创建方法，如一般曲面构建、网格曲面和扫掠曲面等。
　　第9章：通过对曲面编辑和操作模块的简介，让读者掌握如何编辑曲面和操作曲面。
　　第10章：介绍装配的基本概念、术语、装配导航器、装配工具栏、装配的配对条件、自底向上和
自顶向下的装配方法。
　　第11章：介绍工程图的参数预设置、图纸操作、视图操作和尺寸标注。
　　第12章：介绍钣金设计的基础知识，包括钣金弯边、折边和折弯等基础知识，并通过插槽支架设
计实例让读者更深入地了解钣金设计模块的应用。
　　第13章：介绍数控加工技术与原理，并通过3个实例的讲解让读者了解平面铣、型腔铣和孔加工等
数控常用加工方法。
　　第14章：介绍模具设计的基础知识，包括模型修补、分型与流道设计等基础知识，并通过小实例
让读者更深入地了解模具设计模块的应用。
　　第15章：通过对连杆、运动副等基础仿真模块的介绍，让读者了解和掌握UGNX运动仿真模块。
　　第16章：通过对汽车曲柄连杆机构设计实例的介绍，回顾前述的机械设计、曲面设计和模具设计
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的基本知识，并试图使读者从总体上掌握UG机械设计、曲面造型设计与模具设计的方法。
　　随书所附光盘提供了本书中所有例子的源文件和视频文件，读者可以使用UGNX打开相关文件，
根据本书的介绍进行学习。
　　编著者
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内容概要

　　本书以UG
NX机械设计为主线，针对每个知识点进行详细的讲解，并辅以相应的实例，使读者能够快速、熟练、
深入地掌握UG机械设计技术。
全书共分为15章，由浅入深的介绍的UG
NX的各种操作，分别为UG NX
8.0简介、常用菜单、常用工具、建模基础、草图绘制、三维实体建模、装配设计、工程图、各种常用
机械零件的设计和以及叶片泵各零件的建模与装配。
随书所附光盘包含了书中案例所采用的模型部件文件和相关的操作视频，供读者在阅读本书时进行操
作练习和参考。
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章节摘录

版权页：   插图：   14.2.3模具收缩率  产品在充模后多数会发生收缩现象，所以在设计模具时需要考虑
产品的收缩率问题。
塑料受热膨胀，遇冷收缩，因而热加工方法制作的塑料制品，冷却后其尺寸一般小于相应的模具尺寸
，所以在模具设计时，必须把塑料件收缩量补偿到模具的相应尺寸中，这样才有可能得到符合设计要
求的熟料制件。
 收缩类型包括“均匀”、“轴对称”、“常规”3种。
单击“收缩率”按钮，会打开如图14—3所示的“缩放体”对话框。
 在“类型”选项中可以设置各种收缩的类型，在“比例因子”选项栏中可以设置产品的收缩率。
在“缩放点”选项中可以设置收缩的中心，从而使模具设计更符合生产实际中的情况。
 （1）“均匀”收缩设置是指产品在X、Y、Z各个方向上的收缩程度是相同的，只有一个参数设置收
缩率的大小。
在“缩放体”对话框中的“均匀”文本框中输入比例因子的大小，并且在视图区指定收缩的参考点，
单击鼠标中键，即可完成设置。
 （2）“轴对称”收缩率设置是指用一个或者多个指定的比例值进行缩放，也就是在指定轴的方向设
置比例值，其他方向的缩放比例值相同。
在“缩放体”对话框的类型下拉菜单中选择“轴对称”，则在该窗口栏下产生如图14—4所示的改变。
 单击“点构造器”指定缩放的参考点，默认为当前的工作坐标系。
在“指定矢量”中选定缩放轴的矢量方向，该过程可以通过“自动判断的矢量”选择已经存在的缩放
轴，也可以通过“矢量构造器”构造新的缩放轴矢量。
 最后在“比例因子”选项组的“沿轴向”和“其他方向”中输入比例因子的大小，单击鼠标中键，或
者单击“确定”按钮，即可完成设置。
 （3）“常规”收缩率的设置是指可以设置产品在X、Y、Z三个方向各自的收缩率。
在“缩放体”对话框的下拉列表中选择“常规”，则在该窗口栏下产生如图14—5所示的改变。
 在“体”选项中选择要进行收缩率设置的产品，在“缩放CSYS”选项中，单击“CSYS”按钮，可以
构造一个CSYS模具收缩率的坐标系。
 在如图14—6所示的CSYS对话框中设置好相应的值就可以定位坐标系X、Y、Z的方向，单击“确定”
按钮，返回“缩放体”对话框，在比例因子栏的“X”向、“Y”向、“Z”向输入比例因子的大小，
单击鼠标中键或者单击“确定”按钮，即可完成设置。
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编辑推荐

《UG NX 8.0中文版设计高手速成》结构严谨，条理清晰，重点突出，非常适合广大UG NX初、中级
读者使用，也可作为大中专院校、高职类相关专业，以及社会有关培训班的教材。
同时也可以作为工程技术人员的参考用书。
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