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前言

　　Android是一种以Linux为基础的开放源码的操作系统，主要应用于手机上。
Android操作系统最初由Andy Rubin开发，最初主要支持手机。
2005年由Google收购注资，并组建开放手机联盟开发改良此系统，逐渐扩展到平板电脑及其他领域。
由于Android系统手机带来的狂热，从而成为手机开发的热门平台。
无论你是一个Android的业余爱好者还是一个程序开发人员，都应该对Android系统有一定的了解，此
书将帮助你步入Android的世界，引导你快速入门。
　　如今，已经存在许多手机开发平台，如Symbian、iOS（iPhone）、Windows Mobile、BlackBerry等
，特别是诺基亚的Symbian系统，引导手机系统发展已经很多年了，而Android系统的出现彻底打败了
它。
为什么Android系统会脱颖而出呢？
肯定有它自身的特别之处。
　　开放性。
开放的平台允许任何移动终端厂商加入到Android联盟中来。
显著的开放性吸引更多的开发者参与到Android开发中来；开放性对于其自身来说，有利于积累人气，
不管是手机生产商还是消费者；开放的平台也会带来更大竞争，如此一来，消费者将可以用更低的价
位购得心仪的手机。
　　挣脱运营商的束缚。
在过去很长的一段时间里，网络的接入往往受到运营商的制约，随着EDGE、HSDPA这些2G至3G移动
网络的逐步应用和不断升级，Android手机可以随意接入到网络中。
　　不受任何开发商的限制。
Android系统不像iOS一样，必须由一个商家生产。
Android平台提供给第三方开发商一个十分宽泛、自由的环境。
因此不会受到各种条条框框的阻扰，可想而知，会有多少新颖别致的软件诞生，每个生产商就可以借
此自由地发挥。
　　无缝连接的Google应用。
该系统由Google主导研发，搜索、天气预报、GoogleTalk、地图、Gmail等一应俱全，应用方面拥有其
他系统无可比拟的优势。
用户在使用Android的在线软件时，可以与电脑上使用的Google服务进行真正的无缝连接，实现Google
服务的完全同步。
　　丰富的硬件选择。
由于Android的开放性，众多厂商会推出千奇百怪、各具功能特色的多种产品。
功能上的差异和特色却不会影响到数据同步甚至软件的兼容。
　　高质量的图形和音效。
将类似Flash的光滑、无锯齿的2D矢量图和加速3D的OpenGL图形相结合，可以实现各式各样的游戏，
以及各种漂亮的应用程序。
Android系统内置了最常用的行业标准音频和视频格式的解码器，包括H.264（AVC）、MP3、AAC等
。
　　本书特色　　1．内容丰富　　对于刚接触Android的人员，首先对Android系统的历史及架构做了
详细的介绍，每个知识点都有详细的说明，同时配合相应的图片加以介绍。
　　2．实例多　　对于Android系统中的每个知识点，不管是一个简单的文本框还是复杂的控件，都
会有一个例子伴随，这样更加有利于读者对这个知识点的掌握和理解。
　　3．实用性强　　针对刚接触Android的读者，本书尽量做到抽象的内容具体化，复杂的问题简单
化。
本书是一本入门级别的书籍，不管你有没有接触过Android，通过本书对Android的介绍，你将会
对Android系统有一个深层次的了解，并逐步学会Android编程。
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　　4．插图多　　针对没有接触过Android的读者，本书插入了大量的图片来说明概念，同时给出每
一个知识点实例的运行效果，这样会对读者掌握这一知识点起到很大的作用。
　　5．举一反三　　本书最主要的特点就是能让读者学会一个知识点后，即可编写相应的代码，并
且能够举一反三。
　　本书内容及体系结构　　第1篇　基础篇（第1～2章）　　本篇首先介绍了Android系统的发展史
，现有各版本之间的区别，首次开发Android程序所需要的软件和开发环境的搭建，关于Android程序
的一些包的说明。
　　第2篇　布局篇（第3～6章）　　本篇主要讲述了Android系统中界面的设置，包括对布局文件和
基本控件的详细介绍。
这一篇对以后Android程序的开发起到了重要的作用。
界面是Android程序必不可少的一部分，而这一篇就是构成界面的主要内容，所以必须弄清楚每一个布
局文件和控件。
　　第3篇　技术篇（第7～15章）　　本篇讲述了Android系统中一些核心的知识点，也是关键的知识
点，如Android中数据的操作、信息的传递、多媒体的开发及图形图像的处理等，只有把这些知识点理
解透彻了，才能实现一个好的应用，这样对Android的开发就游刃有余了。
　　第4篇　实战篇（第16～17章）　　本篇既是对以前所学知识的总结，也是对实际应用的体验，通
过几个项目的演练，相信大家对Android知识的掌握会更上一层楼。
　　本书读者对象　　Android入门级开发人员。
　　初中级程序员。
　　培训班学员。
　　Android开发爱好者。
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内容概要

　　本书是一本介绍Android开发的书籍，内容讲解详细，实例丰富。
书中每一个知识点都讲解得非常详细，并且每个知识点都会有一个实例，这样使读者更容易轻松上手
。
本书共分为4篇包括17章，主要内容有：初识Android系统、第一个Android程序、Android常见界面布
局、Android基本界面控件、Android高级控件、Android菜单与对话框、Android数据存储、Android电
话和短信、Android组件内部通信——Intent、Android服务Service、Android中多媒体开发、Android网
络编程、Android多线程介绍、Android图形图像的应用、Android特色应用、GPS在Android中的应用、
乐分享等非常基础且重要的知识。
通过对本书的学习，相信读者能够在较短的时间内理解Android系统的框架及在开发过程中用到的知识
等，为进一步学习打好基础。
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书籍目录

第1篇 基础篇
　第1章 初识Android系统
　　1.1 Android系统简介及其发展
　　1.2 如何学习Android
　　1.3 小结
　第2章 第一个Android程序
　　2.1 开发Android之前的准备工作
　　2.2 Android开发平台的搭建
　　2.3 HelloAndroid——我的第一个Android程序
　　2.4 小结
　　2.5 习题
第2篇 布局篇
　第3章 Android常见界面布局
　　3.1 界面简介
　　3.2 常用布局
　　3.3 小结
　　3.4 习题
　第4章 Android基本界面控件
　　4.1 文本控件
　　4.2 选择按钮控件
　　4.3 列表控件
　　4.4 自动提示（AutoComplete-TextView）
　　4.5 按钮（Button、ImageButton）
　　4.6 小结
　　4.7 习题
　第5章 Android界面高级控件
　　5.1 网格视图（GridView）
　　5.2 滚动视图（ScrollView）
　　5.3 进度条（ProgressBar）
　　5.4 拖动条（SeekBar）
　　5.5 Android中温馨的提示
　　5.6 小结
　　5.7 习题
　第6章 Android菜单与对话框
　　6.1 菜单（Menu）
　　6.2 对话框（Dialog）
　　6.3 小结
　　6.4 习题
第3篇 技术篇
　第7章 Android数据存储
　　7.1 Android中数据存储概要
　　7.2 键值对存储：SharedPreferences
　　7.3 File存储
　　7.4 数据存储：数据库存储（SQLite）
　　7.5 数据共享：ContentProvider
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　　7.6 小结
　　7.7 习题
　第8章 Android电话和短信
　　8.1 打电话
　　8.2 发短信
　　8.3 小结
　　8.4 习题
　第9章 Android组件内部的通信——Intent和Broadcast Receiver
　第10章 Android服务——Service
　第11章 Android多媒体开发
　第12章 Android中的网络编程
　第13章 Android中多线程介绍
　第14章 Android中图形图像的处理
　第15章 Android特色应用
第4篇 实战篇
　第16章 GPS在Android中的应用
　第17章 Android应用案例——乐分享
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章节摘录

版权页：   插图：   7.4.1 初识SQLite数据库 SQLite是一个开源的嵌入式关系数据库，在2000年
由D.Richard Hipp发布，它可以减少应用程序管理数据的开销，可移植性好，容易使用，很小（只有几
百千字节），高效而且可靠。
SQLite是用C语言编写的，具有以下特征。
 轻量级数据库：SQLite数据库和别的数据库不一样，它不存在客户端和服务器端。
 使用它时只要带上它的动态库就可以使用它的功能，且动态库也相当小。
 跨平台性：SQLite目前支持大部分操作系统，它不仅能在计算机上运行，而且在手机操作系统中同样
能够使用，如Android、Windows Mobile等。
 独立性：SQLite数据库的引擎不需要依赖别的软件，本身就不要安装。
 隔离性：SQLite所有的信息（包括表、视图等）都保存在一个文件夹中，这样便于维护和管理。
 多语言接口：SQLite数据库不止支持Java语言编程，还支持更多的言语，如C／C++、.NET等。
 安全性：SQLite数据库通过数据库级上的独占性和共享锁来实现独立事务处理。
这意味着多个进程可以在同一时间从同一数据库读取数据，但只能有一个可以写入数据。
 SQLite的特点非常多，如果想了解更多有关它的知识，可以查阅相关资料。
下面将介绍Android如何使用SQLite数据库。
 7.4.2 SQLite对数据的操作 SQLite数据库是一个轻量级的数据库，但它的功能很强大，并且使用起来也
比较方便。
它的操作一般包括：创建数据库、打开数据库、创建表、向表中添加数据、修改表中的数据、从表删
除数据、删除某个表、查询数据、关闭数据库和删除数据库。
 1.创建和打开数据库 在Android中创建和打开一个数据库都可以用以下方法： 其中，name是数据库的
名称，mode表示对数据库操作的权限，这与7.2.2节中的mode一样，这里不再详细说明。
factory表示的是一个可选的工厂类，用来实例化一个查询数据的光标。
 上面的方法中，会自动检索数据库的名称（name）。
如果数据库存在，则会打开数据库；如果不存在，就会创建一个数据库。
如果创建成功，则返回一个SQLiteDatabase对象；反之，会抛出异常。
下面来创建一个数据库名为“SQLite Demo.db”的数据库。
返回一个SQLiteDatabase对象demoSQLite。
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编辑推荐

《从零开始学Android编程》特为没有Android基础的新手所写，对于有一定Android基础的读者而言，
也可以通过《从零开始学Android编程》对Android中的知识做进一步的熟悉，为自己成为一个Android
高手添砖加瓦。
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