
第一图书网, tushu007.com
<<快学Scala>>

图书基本信息

书名：<<快学Scala>>

13位ISBN编号：9787121185670

10位ISBN编号：7121185679

出版时间：2012-10

出版时间：电子工业出版社

作者：[美] C. S. 霍斯曼

页数：388

字数：453000

译者：高宇翔

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<快学Scala>>

内容概要

scala是一门以java虚拟机（jvm）为目标运行环境并将面向对象和函数式编程语言的最佳特性结合在一
起的编程语言。
你可以使用scala编写出更加精简的程序，同时充分利用并发的威力。
由于scala运行于jvm之上，因此它可以访问任何java类库并且与java框架进行互操作。
本书从实用角度出发，给出了一份快速的、基于代码的入门指南。
horstmann以“博客文章大小”的篇幅介绍了scala的概念，让你可以快速地掌握和应用。
实际上手的操作，清晰定义的能力层次，从初级到专家级，全程指导。

　《快学scala》适合有一定的java编程经验、对scala感兴趣，并希望尽快掌握scala核心概念和用法的开
发者阅读。
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作者简介

Cay S.
Horstmann是《Java核心技术》卷1和卷2第8版（Sun Microsystems出版社2008年出版）的主要作者，除
此之外，他还著有其他十多本面向专业程序员和计算机科学专业学生的书籍。
他是San
Jose
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章节摘录

版权页：   插图：   你也可以在命令行中使用这些名称： scalac —Xelide—below INFO myprog.scala 如果
不指定—Xelide—below标志，那些被注解的值低于1000的方法会被省略，剩下SEVERE的方法和断言，
但会去掉所有警告。
 说明：ALL和OFF级别可能会让人感到困惑。
注解@elide（ALL）表示方法总是被省略，而@elide（OFF）表示方法永不被省略。
但—Xelide—below OFF的意思是要省略 所有方法，而—Xelide—below ALL的意思是什么都不要省略。
这就是后来又增加了MAXIMUM和MINIMUM的原因。
 Predef模块块定义了一个可被忽略的assert方法。
例如，我们可以写： def makeMap （keys: Seq（String）， values: Seq（String）） ={assert 
（keys.length==values.length， """"lengths don't match”）} 如果我们用不匹配的两个参数来调用该方法，
则assert方法将抛出AssertionError，报错消息为“assertion failed: lengths don't match”。
 如果要禁用断言，可以用—Xelide—below 2001或—Xelide—below MAXIMUM。
注意在缺省情况下断言不会被禁用。
相比Java断言，这是个受欢迎的改进。
 注意：对被省略的方法调用，编译器会帮我们替换成Unit对象。
如果你用到了 被省略方法的返回值，则一个ClassCastException会被抛出。
最好只对那些没有返回值的方法使用@elidable注解。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<快学Scala>>

编辑推荐
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