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内容概要

　　本书是华中科技大学精品课程建设成果。
本书围绕软件测试的核心概念，介绍了软件测试的基本方法和过程，并通过丰富的案例予以实践。
全书共三部分。
第一部分软件测试概述，对软件测试的核心概念与思想(软件缺陷、测试用例、自动化测试)展开初步
的讨论和测试实践。
第二部分软件测试技术，详细讨论了传统的黑盒测试方法和白盒测试方法，针对每种测试方法均按照
基本原理、测试用例设计和捉虫实践的顺序依次展开阐述；对应黑盒测试和白盒测试给出了综合案例
实践。
第三部分软件测试应用，从测试实施的角度，分为单元测试、集成测试和系统测试三个阶段进行讨论
；最后提供了综合应用案例实践，从自动化测试的角度，结合单元测试工具、功能测试工具和性能测
试工具，讨论自动化测试的设计与实施。

全书结构遵循学生的认知规律，循序渐进，由浅入深，并注重理论联系实际，使理论知识在实践运用
中具有可操作性。
本书配有电子课件、教学大纲、案例源代码或安装包、典型文档模板等教学资源。
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