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内容概要

　　《角色系列·AVR单片机工程师是怎样炼成的：基于C语言+Proteus仿真》是一本教你如何使
用AVR单片机的经典之作，是一位工程师的学习笔记，同时也包含了一个嵌入式工程师近10年的学习
、工作总结。
　　《角色系列·AVR单片机工程师是怎样炼成的：基于C语言+Proteus仿真》以ATmega16为核心，
结合ICC AVR、Proteus、AVR Studio、VC++6.0等诸多开发工具，软硬结合、由浅入深、全面系统地
介绍了AVR单片机的原理和应用。
《角色系列·AVR单片机工程师是怎样炼成的：基于C语言+Proteus仿真》内容丰富、使用性强，以按
键为例：书中既介绍了按键的基本应用（扫描按键），同时也讲解了外部中断应用按键、按键的复用
、按键消抖处理、矩阵键盘的扫描、借助译码器扩展键盘等在科研工作中常用的技术、技能。
　　《角色系列·AVR单片机工程师是怎样炼成的：基于C语言+Proteus仿真》适用于AVR单片机的初
学者和使用AVR单片机从事项目开发的技术人员，可供从事自动控制、智能仪器仪表、电力电子、机
电一体化等相关专业的技术人员参考，也可作为大学本、专科院校单片机课程教材。
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编辑推荐

《AVR单片机工程师是怎样炼成的——基于C语言+Proteus仿真》以ATmega16为核心，结合ICC AVR
、Proteus、AVR Studio、VC++ 6.0等诸多开发工具，软硬结合、由浅入深、全面系统地介绍了AVR单
片机的原理和应用。
本书内容丰富、使用性强，以按键为例：书中既介绍了按键的基本应用(扫描按键)，同时也讲解了外
部中断应用按键、按键的复用、按键消抖处理、矩阵键盘的扫描、借助译码器扩展键盘等在科研工作
中常用的技术、技能。
本书由老杨、李鹏举编著。
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