
第一图书网, tushu007.com
<<Mathematica基础与应用>>

图书基本信息

书名：<<Mathematica基础与应用>>

13位ISBN编号：9787121187810

10位ISBN编号：7121187817

出版时间：2013-1

出版时间：电子工业出版社

作者：丁大正

页数：412

字数：574000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Mathematica基础与应用>>

内容概要

Mathematica 是世界著名的数学软件，本教程依据最新的8.0 简体中文版，通过大量精选的实例，讲解
Mathematica 的符号运算、图形、高精度计算、程序设计等基本功能，介绍它在高等数学、线性代数、
微分方程、概率统计、计算方法、运筹学与数学建模等课程中的应用。
本书还通过作者的开发实例，详细介绍了用户如何编写、调用自己的程序包。
书中还配有习题和习题解答，这些习题大多来自当今被广泛使用的数学教材，展示了软件的实用性。
在本书附带的光盘中，还有作者开发的线性代数和常微分方程解题程序包及详细使用说明，其特点是
能够逐步显示解题过程，而且力求与教科书上的题型与解法全面配套。
光盘中还有一些基本操作的视频。

本书作者具有多年的 Mathematica 教学和开发经验，对初学者经常遇到的问题书中几乎都有解答，能
快速引领读者熟练使用这个软件，特别适合自学者使用，既可以全面深入地学习，又可以即查即用。
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