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章节摘录

版权页：   插图：   5.2.3知识链接：贴图坐标 贴图坐标决定了贴图在模型上的位置、方向和数量等放置
方式，贴图坐标对最后的贴图效果有着较大的影响。
3dsMax中，贴图坐标采用的是UVW坐标系，其中，U、V坐标轴分别代表了贴图的宽和高两个方向，
它们的交点是旋转贴图的基点。
W坐标轴与U、V坐标平面垂直，并穿过U、V坐标轴的交点。
 调整贴图坐标的常用方法有两种，一是使用材质编辑器的（坐标）卷展栏，二是使用UVW贴图修改
器。
 1.（坐标）卷展栏 设置了贴图材质之后，在材质编辑器的（Blinn基本参数）卷展栏中，漫反射或高光
反射颜色块右边的空白按钮上会现出字母M，单击M按钮即可进入下一级的编辑层，这时，材质编辑
器的下方会出现（坐标）卷展栏，如图5－41所示。
改变（坐标）卷展栏中的相应参数，即可调整贴图出标。
 贴图通道给一个物体设置不同的贴图坐标时，可以设置不同的通道，以观察和显示贴图效果。
 UV参数其后的参数可以控制贴图在物体上重复贴图的次数、偏移量等。
 偏移设置位图贴图在U或V方向上的偏移量，可以用于调整贴图在物体表面的位置。
 平铺设置位图贴图在U或V方向上重复的次数，默认值为l，使用此项时一般要选中（平铺）复选框。
 镜像可以使贴图产生镜像复制。
 角度调整贴图在U、V、W方向上的角度，也可以采用右下角的（旋转）按钮进行设置。
 模糊增加物体的模糊程度，可以用于对远景物体的贴图。
 模糊偏移利用图像的偏移产生模糊的贴图效果，一般用于产生柔化的效果。
 2.（UVW贴图）修改器 在材质编辑器中调整贴图坐标时，场景中所有被赋予了该贴图材质的物体，
其贴图效果均会受到影响。
如果希望只调整某个物体的贴图坐标，则可以使用（修改）命令面板中的（UVW贴图）修改器。
此外，通过对UVW贴图修改器的Gizmo进行移动、旋转和缩放操作，还可以非常直观地调整贴图图案
存对象卜的位置、大小和角度。
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编辑推荐

《职业教育课程改革系列教材:三维动画制作(3ds Max 2009中文版)》既可作为职业院校有关专业的“三
维动画”教材，也可作为相关培训教材和三维动画爱好者的自学参考书。
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