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前言

　　创新，从用户体验开始　　简单、雅致、自然——Windows UI创造新视窗体验　　微软全球资深
副总裁兼微软亚太研发集团主席 张亚勤　　让一个个应用图标（Apps icon）堆满你的电脑和手机屏幕
，还是以更加有序（Sleek）、迅捷（Quick）、摩登（ Modern）的方式来组织你的程序和资源，让人
机界面更简单、雅致、自然？
自从微软认识到个人计算模式将由“PC+互联网”逐步进化至“多元终端+云”的那一刻起，我们便
一直在寻求新趋势下响应甚至引领亿万用户需求的可能性。
而今，我们迎来了微软继Windows 3.x（首个在世界范围内获得成功的包含图形化界面设计的微软操作
系统）、Windows 95（引入了诸多全新的视觉效果及界面设计元素）之后又一次重大的人机界面创新
，这就是Windows UI。
　　虽然仍在向着既定目标跋涉的路上，但Windows Phone此前已然吸引了一批忠实用户——许多人
对微软新移动平台的界面设计给予了肯定。
的确，视觉风格方面，Windows UI提供了类似于精美杂志般的体验，由于设计语言原本便是由平面设
计衍生而来的，它给人的感觉是既延续了传统、又不落后于潮流，动态磁贴（Live Title）的引入简化
了用户操作的步骤，可以即时展现程序和内容的更新，而且用户可以通过点击直观又简单的色块与图
示来随时获得更具深度的互动体验。
之前已升级到Windows UI风格的Xbox 360系统及Windows 8均在Windows Phone的UI基础上有了更多的
改进，而且我相信未来微软多元化产品界面统一化的步伐还会进一步加速。
　　事实上，从Windows 7开始，微软的产品设计思路较以往已出现了很大的变化——过去我们可能
更多的是“做加法”，试图将研发团队开发的各种各样的新功能融入产品中，而在Windows 7的开发
过程中，我们转移了视角，变“工程师思维”为“用户思维”，致力于让整个系统更加紧凑、更有效
率、更加简单。
市场反响证明了这种转型是正确的。
因此，在设计Windows Phone和Windows 8的界面和功能时，微软产品团队进一步通过“做减法”，把
复杂的系统功能藏在背后，让用户获得更简单、雅致、自然的体验——这种体验对技术的要求更高，
简洁的UI背后亦蕴含丰富的创新理念和创意价值。
　　通过系统级的众多创新，我们希望以Windows UI为起点，帮助应用和系统之间、应用和应用之间
搭建起互动桥梁，并最大程度地展现微软对云端计算的理解和积淀——基于Windows UI的微软操作系
统均紧密地结合了“云服务”，使“云”与“端”的连接、互动更加安全和简便。
由于微软所有的系统和平台均采用了同样的开发工具（Visual Studio），开发人员因而能有效地缩短开
发时间、降低成本，并基于熟悉的Windows开发环境及统一的编程模型，孵化出新的应用和服务，为
用户创造价值。
用户无论是在接入“云”时，还是在使用Windows　PC、Windows平板电脑、Windows Phone、Xbox
360等各种“端”的过程中，都能获得延续的、一致的、熟悉的体验。
　　此外，Windows UI还体现了微软应对移动互联时代不断变化的用户需求的努力。
而今，中国网民数量已经超过了5亿，而其中手机网民数已近4亿，从这个角度来说中国的移动互联网
市场已经趋于成熟。
随着新技术的投入使用，普通网民的移动上网方式也早已经有原来的WAP上网变成了依赖于终端原生
应用的上网方式——统一的、跨平台的Windows UI能帮助移动应用开发者使用最简洁的设计语言来高
效完成应用的用户体验设计，把更多的资源投入产品模式的创新及研究中。
我们也相信，简洁的Windows UI风格会因为它的返璞归真而逐渐受到广大用户的欢迎和真正认可，它
的快速灵活和内容优先才是帮助工作繁忙、生活紧张的用户摆脱设备绑架的明智选择。
　　作为一种新涌现的UI设计方向，Windows UI并不完美，也需要一段时间来让用户感受其亮点和指
出可以改进的空间，不断将它优化和完善。
但我深信这种基于自然用户界面（NUI）理念的计算机视觉语言会比之前任何的人机界面都更容易获
得用户和开发者的认同。
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随着诺基亚、三星等一批搭载了Windows Phone的新手机在中国正式发布，全新的Windows UI体验让
广大用户和合作伙伴看到了新的惊喜，而Windows 8的发布亦将把全球亿万用户的操作体验和视觉体
验推向一个新的巅峰——我们共同期待。
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内容概要

　　超越想象，创造未来！

　　Windows
8的亮相，给用户和开发者均带来了全新的体验和新鲜的机遇！
它的开发视角从以往的“工程师思维”转移到了“用户思维”，并基于微软“云+端”的理念，不仅
提供了跨设备的用户体验，也提供了跨设备的开发体验。
统一、跨平台的Windows
UI将帮助开发者用最简洁的设计高效完成用户体验设计，将更多的精力和资源投入到产品创新和研究
上。

　　本书是第一本Window
8设计开发的著作，由微软官方写作，内容清晰详尽。
相信对本书的深入理解和运用，能帮助读者用代码创造神奇，用应用创造财富！
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章节摘录

版权页：   插图：    2.专为Internet Explorer 10而开发 Windows Internet Explorer□10 Release Preview是体
验Web的全新方式，并针对Windows 8触控设备进行了充分优化。
开发者可使用相同的HTML5标记来构建丰富、交互式的网站，并让该网站可在Windows 8的两种体验
中出色运行。
 3.更多Web标准 Internet Explorer拥有一个基础平台，其中包含对诸如HTML5和CSS3等Web标准的大量
支持。
这可让开发者编写出能在所有不需要插件的现代浏览器中良好运行的代码。
微软对Web标准的承诺现已突破浏览器而延伸至Windows 8。
开发者可使用基于与IE相同标准的平台而构建出的Windows商店应用。
 4.为Window 8中的触控设备而构建 Internet Explorer将为用户提供触摸至上的直观浏览UI，而且这些UI
是专为你的手指而精心设计的。
你可自然地平移、缩放和导航。
借助MSPointer事件，你只需进行一次部署，即可支持多触摸输入、手写笔和鼠标交互，进而节省大量
宝贵时间。
你可以将你的网站固定至Windows 8开始屏幕，而让它看上去更像是本地的应用。
或者为你的网站构建一个附带的Windows商店应用，让用户在浏览网页时单击一次即可发现你的网站
。
 5.更好的开发者工具 F12开发人员工具是一组功能强大的客户端、跨浏览器调试工具。
可使用这些工具监控实时性能并通过一次单击检查HTML和CSS元素。
同时可在基于标准的渲染引擎和可简化许多IT版本测试的较旧引擎间进行变更。
 6.云连接 开发者可以充分利用微软所提供的服务，因此，连接到云的应用将大放异彩。
当开发者使用Live SDK将应用连接到云时，应用将充分享受到单点登录所提供的优势，从而帮助用户
更加轻松地存储数据并与好友和家人沟通，进而提供更加深入的沉浸式体验。
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编辑推荐

《超越想象:Windows 8应用设计与开发》是第一本Window 8设计开发的著作，由微软官方写作，内容
清晰详尽。
相信对《超越想象:Windows 8应用设计与开发》的深入理解和运用，能帮助读者用代码创造神奇，用
应用创造财富！
 Windows 8的到来为应用开发者打开了一扇新的大门，在这扇门后，充满了挑战，但更多是机遇。
在“内容重于形式”的设计理念已经被用户广泛接受的今天，应用开发者更应该抓住Windows 8这个
全新平台所提供的机遇，用代码创造神奇，用应用创造财富。

Page 10



第一图书网, tushu007.com
<<超越想象>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 11


