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内容概要

《UG NX8中文版完全自学一本通(附光盘升级版)》(作者王瑞东)从实用的角度介绍了ug nx 8.0中文版
的使用，并结合实例介绍了其各模块的主要功能。
全书从ug nx 8.0中文版的启动开始，详细介绍了ug nx 8.0中文版的基本操作、草绘设计、建立实体特征
的方法、特征的操作和编辑方法、曲线和曲面设计、自由曲面设计、曲面编辑操作、组件装配设计、
工程图设计、钣金设计、数控加工等内容。
另外，本书还配备了交互式多媒体教学光盘，将案例操作过程制作成多媒体进行讲解，形式灵活，方
便读者学习使用。

    《UG NX8中文版完全自学一本通(附光盘升级版)》结构严谨、内容翔实，知识全面，可读性强，设
计实例实用性、专业性强，步骤明确，多媒体教学光盘方便实用，主要针对使用ug nx 8中文版进行设
计的广大初、中级用户，是广大读者快速掌握ug nx 8的自学实用指导书，也可作为大专院校计算机辅
助设计课程的指导教材。
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模53316.9.1  创建螺旋线53416.9.2  创建截面草图53416.9.3  扫掠生成弹簧53516.9.4  修剪弹簧53516.10  叶片
建模53616.10.1  创建轮廓草图53716.10.2  创建拉伸体53716.10.3  创建孔53816.11  圆柱销建模53916.11.1  创
建主体53916.11.2  创建倒斜角54016.12  装配54016.12.1  装配泵盖54116.12.2  装配泵体54116.12.3  装配螺
钉54316.12.4  装配偏心套54416.12.5  装配泵轴54616.12.6  装配叶片54716.12.7  装配弹簧54916.12.8  装配叶
片55016.12.9  装配销钉55116.12.10  装配平键55316.12.11  装配齿轮55416.12.12  装配挡圈55516.13  本章小
结557第17章  综合实践（1）点浇口模具典型设计17.1  实例分析56017.1.1  设计方法分析56017.1.2  技术
难点分析56017.2  主要知识点56017.3  设计流程56117.3.1  初始化项目56117.3.2  模具坐标系56217.3.3  设置
收缩率56317.3.4  设置工件56317.3.5  布局56317.3.6  产品修补56417.3.7  分型56617.3.8  添加模架56917.3.9  
添加标准件57017.3.10  顶杆后处理57417.3.11  添加分流道57517.3.12  添加浇口57617.3.13  添加滑
块57817.3.14  添加冷却管道58217.3.15  建立腔体58617.4  本章小结587第18章  综合实践（2）无线鼠标上
盖造型设计18.1  设计流程图59018.2  创建步骤59018.2.1  绘制截面曲线159018.2.2  绘制截面曲线259918.2.3
 绘制曲线网格60118.2.4  创建曲面60718.3  本章小结615第19章  综合实践（3）笔记本后盖模具设计19.1  
实例分析61819.1.1  模具设计分析61819.1.2  技术难点分析61819.2  设计流程61819.2.1  项目初始
化61819.2.2  设置坐标系61919.2.3  创建毛胚62019.2.4  模具修补62119.2.5  实体补片62219.2.6  设计区
域62419.2.7  抽取区域62519.2.8  创建分型面62619.2.9  创建型芯和型腔62719.2.10  添加模架62719.2.11  添
加标准件62819.2.12  创建滑块63219.2.13  修剪模板63519.2.14  浇注系统设计63619.3  本章小结638第20章  
综合实践（4）模架零件的加工20.1  模型分析及工艺规划64020.1.1  模型分析64020.1.2  工艺规划64020.2  
加工步骤64220.2.1  打开模型文件进入加工环境64220.2.2  创建刀具组64220.2.3  设置几何体组64420.2.4  
预钻清根孔64520.2.5  加工清根孔64720.2.6  粗加工整个零件64920.2.7  半精加工整个零件65020.2.8  精加
工所有侧壁65120.2.9  精加工所有平面65220.2.10  粗加工一侧小型腔区域65320.2.11  半精加工一侧小型腔
区域65420.2.12  精加工一侧小型腔区域侧壁65420.2.13  精加工一侧小型腔区域底面65520.2.14  加工另一
侧小型腔区域65620.2.15  预钻底面孔65720.2.16  加工底面＆Oslash;6.5孔65820.2.17  加工底面＆Oslash;10
孔65920.2.18  加工顶面＆Oslash;20孔66020.2.19  加工顶面＆Oslash;30孔66120.2.20  加工小型腔M6螺纹
孔66220.2.21  攻丝加工小型腔M6螺纹孔66320.2.22  加工侧壁M10螺纹孔66420.2.23  攻丝加工侧壁M10螺
纹孔66520.2.24  后置处理66620.2.25  保存文件66720.3  本章小结667第21章  综合实践（5）手机造型设
计21.1  实例分析67021.1.1  产品结构分析67021.1.2  主要知识点67021.2  设计流程67021.3  具体设计步
骤67121.3.1  导入光栅图片67121.3.2  创建手机主体67321.3.3  细化手机主体特征67521.3.4  创建边缘过渡
圆角68221.3.5  创建上表面功能修饰70221.3.6  调节显示70421.4  本章小结706
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编辑推荐

UG NX 8是一个很好、很强大的三维建模软件，它是目前SIEMENS公司推出的最新版本，较以前的版
本在性能方面有了一定的改善，克服了以前版本中一些不尽如人意的地方。
如UGNX 8在产品设计方面采用了新型“部件模块”技术简化了复杂设计的建模和编辑过程，允许用
户把设计分割为支持多个设计者并行开发的功能单元；增强了同步建模技术使修改模型和处理更多的
几何建模问题变得更加轻松简单。
    《UG NX8中文版完全自学一本通(附光盘升级版)》(作者王瑞东)是由从事多年UG工作和实践的一线
从业人员编写，在编写的过程中，不只注重绘图技巧的介绍，还重点讲解了UG和机械设计的关系等
。
让读者能由浅入深地学习UG NX8各个模块的功能。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<UG NX 8中文版完全自学一本通>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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