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内容概要

　　面向对象程序设计方法是当今普遍应用于各个计算机编程领域的程序设计方法，它已经成为了每
个程序设计者必备的基本技术。
本书根据国内外各种经典的面向对象程序设计课程的教学大纲框架，利用Java程序设计语言，以具有
典型特征的示例来论述面向对象程序设计方法的相关概念和使用方法。
通过本书的学习，学生不仅能够学习到基本的面向对象程序设计概念，还能以此为基础用Java语言设
计软件项目。
全书共分为三个部分和11个项目。
三个部分分别是：Java基础篇、Java面向对象篇和Java高级编程应用篇。
11个项目分别为：Java语言入门、学生成绩分析统计系统、画图软件、面向对象软件开发、图书管理
系统、异常处理、文本编辑器、Java图形应用界面、Java多媒体应用、用数据库管理学生成绩以及Java
网络编程。
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书籍目录

目录
Java基础篇
项目一 Java语言入门
1.1 任务一 学生成绩的输出
1.1.1 Java概述
1.1.2 Java程序设计语言的基本特点
1.1.3 虚拟机JVM
1.1.4 Windows系统下的Java环境配置
1.1.5 Linux系统下的Java环境配置
1.1.6 开发工具与运行环境
1.1.7 知识拓展：“Hello World”小程序
1.2 任务二 学生成绩的分析计算
1.2.1 标志符与关键字
1.2.2 基本数据类型
1.2.3 变量和常量
1.2.4 基本输入/输出和相关函数
1.2.5 运算符和表达式
1.3 任务三 学生成绩的输入
1.3.1 字符串
1.3.2 流程控制语句
1.3.3 循环结构
1.3.4 多重选择：switch语句
1.3.5 数组
1.3.6 知识拓展：数组基本操作——排序
1.4 综合实训：二分法查找
1.5 拓展动手练习
1.6 习题
Java面向对象篇
项目二 学生成绩分析统计系统
2.1 任务一 构建学生类、教师类和成绩类
2.1.1 类的定义
2.1.2 成员变量的定义与初始化
2.1.3 知识拓展：重构类
2.2 任务二 教师输入和分析学生成绩、学生查询成绩、获得成绩单
2.2.1 创建对象
2.2.2 对象成员的使用
2.2.3 对象的清除
2.3 任务三 查询、修改、添加、删除学生成绩
2.3.1 访问属性控制
2.3.2 静态成员
2.3.3 Object类和Class类
2.3.4 final、this和null修饰符
2.3.5 对象数组的使用
2.4 综合实训：统计各科目合格率
2.5 拓展动手练习
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2.6 习题
项目三 画图软件
3.1 任务一 构建图形类Shape类
3.1.1 继承与多态的实现技术
3.1.2 定义子类
3.1.3 子类的构造方法
3.2 任务二 构建三角形类、长方形类和椭圆形类
3.2.1 成员变量的继承与隐藏
3.2.2 成员方法的重载和覆盖
3.2.3 多态性的实现
3.3 任务三 构建正方形类和圆形类
3.3.1 抽象类
3.3.2 接口
3.3.3 包
3.3.4 知识拓展：MVC设计模式
3.4 综合实训：构建多边形类
3.5 拓展动手练习
3.6 习题
项目四 面向对象软件开发
4.1 任务一 软件开发过程
4.1.1 软件开发的主要问题
4.1.2 软件开发的生命周期
4.1.3 软件开发的开发模型
4.2 任务二 面向对象的软件开发过程
4.2.1 面向对象技术
4.2.2 面向对象分析
4.2.3 面向对象设计
4.2.4 面向对象程序设计
4.2.5 面向对象测试
4.3 习题
项目五 图书管理系统
5.1 任务一 创建和处理教师信息
5.1.1 基本的数据结构接口——Collection接口
5.1.2 List接口
5.2 任务二 随即产生质数的问题（Set接口）
5.3 任务三 图书管理系统
5.3.1 Map接口
5.3.2 TreeMap类
5.3.3 HashMap类
5.3.4 知识拓展：Collections和Arrays工具类的使用介绍
5.4 综合实训：日期计算
5.5 拓展动手练习
5.6 习题
项目六 异常处理
6.1 任务一 异常概述
6.1.1 异常的概念
6.1.2 Java中的异常类
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6.2 任务二 异常处理机制
6.2.1 抛出异常
6.2.2 捕获异常
6.2.3 处理异常
6.3 任务三 设计和使用自定义异常类
6.4 习题
Java高级编程应用篇
项目七 文本编辑器
7.1 任务一 从文件读出数据
7.1.1 流式输入/输出处理机制
7.1.2 Java的输入/输出流库
7.1.3 文件的创建与管理
7.1.4 随机文件RandomAccessFile类
7.2 任务二 向文件写入数据
7.2.1 字符流
7.2.2 字符输出流
7.2.3 字符输入流
7.3 任务三 以串行化读入/读出文件内容
7.4 综合实训 单词数统计
7.5 拓展动手练习
7.6 习题
项目八 Java图形应用界面
8.1 任务一 计算器图形界面
8.1.1 AWT概述
8.1.2 AWT容器
8.1.3 AWT组件
8.1.4 布局管理器
8.2 任务二 画图软件图形界面
8.2.1 Swing概述
8.2.2 Swing容器
8.2.3 Swing组件
8.3 任务三 计算器事件处理机制
8.3.1 Java事件处理机制
8.3.2 事件的处理过程
8.3.3 事件类
8.3.4 键盘事件处理
8.3.5 鼠标事件处理
8.3.6 鼠标事件的处理方法
8.4 综合实训 文本编辑器界面
8.5 拓展动手练习
8.6 习题
项目九 Java多媒体应用
9.1 任务一 显示曲线
9.1.1 Applet应用程序概述
9.1.2 工作环境以及运行过程
9.2 任务二 显示图像
9.2.1 URL类
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9.2.2 Image类
9.3 任务三 播放音频文件
9.3.1 Applet类中的play()方法
9.3.2 Applet类中的AudioClip接口
9.4 拓展动手练习
9.5 习题
项目十 用数据库管理学生成绩
10.1 任务一 创建成绩数据库和成绩表
10.1.1 JDBC的实现原理
10.1.2 安装和配置MySQL数据库
10.1.3 JDBC API简介
10.1.4 JDBC API的基本用法
10.1.5 处理字符编码的转换
10.1.6 把连接数据库的各种属性放在配置文件中
10.1.7 Connection，Statement和ResultSet对象
10.1.8 执行SQL脚本文件
10.1.9 处理异常
10.1.10 知识拓展：可滚动及可更新的结果集、行集
10.2 任务二 分析统计和更新学生成绩
10.2.1 事务的概念
10.2.2 事务边界的概念
10.2.3 在MySQL程序中声明事务和通过JDBC API声明事务边界
10.3 拓展动手练习
10.4 习题
项目十一 Java网络编程
11.1 任务一 用Java编写客户-服务器程序
11.1.1 进程之间通信原理
11.1.2 TCP/IP参考模型
11.2 任务二 从远程Web服务器上读取文件
11.2.1 构造Socket
11.2.2 获取Socket
11.2.3 关闭Socket
11.3 任务三 基于UDP的客服数据包接收程序
11.3.1 UDP协议简介
11.3.2 DatagramPacket类
11.3.3 DatagramSocket类
11.3.4 DatagramChannel类
11.4 拓展动手练习
11.5 习题
参考文献
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编辑推荐

《Java程序设计项目教程》以国内外最新的面向对象程序设计课程的教学大纲为蓝本，以实际应用为
目标，阐述面向对象程序设计方法的相关概念，以及介绍Java程序设计语言的使用方法，然后选取典
型的特征示例来具体介绍编程概念和编程语法的实际应用，使学生们在经过一个项目的学习后，不仅
能够掌握面向对象程序设计概念和Java语言编程技巧，还可以独立完成一个完整的软件项目，并从中
体会面向对象程序设计的精髓。
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