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内容概要

《UG NX8三维设计全解视频精讲》以最新版的UGNX8中文版为蓝本进行写作，《UG NX8三维设计
全解视频精讲》共分为7章，依次介绍该软件的基本操作、曲线功能、草图绘制、实体建模、曲面造
型、装配功能和工程制图等功能。
每章以一个简单的实例开篇，使读者易于理解并可实际操作，在引起读者兴趣之后详细剖析该模块的
主要功能及注意事项，在章末以几个综合的实例巩固所学知识。
随书配套光盘中给出了每个实例的操作视频过程。
《UG NX8三维设计全解视频精讲》以“功能讲解+典型实例+全视频讲解”的方式，通过大量的典型
实例与重点知识相结合的方法全面介绍基本的UGNX8建模功能及方法。
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章节摘录

版权页：   插图：    （1）[Enter]键：在对话框中代表【确定】按钮。
 （2）箭头键：在单个显示框内移动光标到单个的单元，如菜单项的各命令。
 1.3文件操作 文件的操作包括新建文件、打开／关闭文件、保存文件和导入／导出文件操作等，这些
操作可通过选择如图1—18所示的【文件】菜单中的各种命令来完成，也可以通过单击如图1—19所示
的工具栏上的图标按钮来完成。
 1.3.1 新建文件 选择【文件】—【新建】命令，或在工具栏上单击【新建】按钮，即可打开【新建】
对话框，如图1—20所示。
 1.4.4点选择 用UG绘图的过程中，常会遇到需要指定一个点的情况，此时，系统弹出【点】对话框，
如图1—33所示，【点】对话框还可以独立使用，用户可以利用该对话框构造点，构造点的方法有以下
两种。
 在【点】对话框中输入点坐标。
 在【点】对话框中捕捉点方式。
选择【插入】—【基准／点】—【点】命令，弹出【点】对话框，具体操作如图1—34所示。
 1.4.5类选择 在UG各模块的使用中需要选择对象。
通过限制选择对象的类型、图层、颜色和其他选项类选择器可以快速地选择对象，以方便用户操作。
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编辑推荐

《UG NX8三维设计全解视频精讲》具有指导性强和操作性强的特点，配有全程操作视频，包括详细
的功能操作讲解和实例操作过程讲解，读者可以通过观看视频来学习。
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