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前言

　　前言　　Java语言拥有的开发人群越来越大了，大量程序员已经进入或正打算进入Java编程领域。
这当然和Java语言本身的优秀不无关系，却也和Java编程入门简单有关。
一个毫无编程基础的初学者，只要有点数据库和SQL基础，大概花不到一个月时间就可以学会编写JSP
页面，说不定就可以找到一份Java编程的工作了。
如果他肯再多下点功夫，学习一下编写Struts Action类、配置Action，编写Spring Bean类、配置Bean，他
甚至可能自我感觉很不错了。
　　问题是：这种“快餐式”的程序员、“突击式”的程序员真的满足要求吗？
如果仅仅满足于这些简单的、重复式开发，他们也许没有太多的问题，但他们可能很少有突破的机会
。
究其根本原因，很大程度上是因为他们的基本修养不够扎实。
对他们而言，与其说Java是一种面向对象的语言，不如说更像一种脚本；他们从源代码层次来看程序
运行（甚至只会从Eclipse等集成开发环境中看程序运行），完全无法从底层内存分配的角度来看程序
运行；他们天天在用Java类库、用Struts、用Spring，但对这些东西的实现知之甚少--这又如何突破自己
、获得更好的提高呢？
　　鉴于此种现状，“疯狂软件教育中心”训练过程中除了采用大量的实际项目来驱动教学之外，往
往会花时间、精力来培养学员的基本修养。
比如讲授Spring框架，如果只关注编写Bean类、配置Bean，一天就足够了。
而笔者往往会深入Spring框架的底层实现，带领学生从工厂模式、策略模式、门面模式、代理模式、
命令模式的角度来深度分析Spring框架实现，然后进行对比，总结Spring框架的优势到底在哪里？
不使用Spring框架是否有替换解决方案？
进而感受设计模式对实际开发的帮助。
　　上面这些内容，看似“高深”，但其实质依然离不开Java编程的基本功。
完全可以这样说：一旦读者真正把基本功打扎实了，将可以看得更高、更透彻。
　　在这样的背景下，笔者想将自己多年的一些经验、总结通过本书与大家分享，希望把自己多年积
累的经验、心得表达出来；把自己走过的弯路“标”出来，让后来者尽量少走弯路。
　　本书内容　　本书第一部分主要介绍Java内存管理相关方面的知识，内存管理既是Java程序员容易
忽视的地方，又是Java编程的重点。
实际上，许多有一定编程经验的Java开发者，自然而然就会关心垃圾回收、内存管理、性能优化相关
内容。
无论学习哪种语言，如果能真正从程序运行的底层机制、内存分配细节、内存回收细节把握程序执行
过程，这样才能有豁然开朗的感觉，本书第一部分正是旨在帮助大家更好地掌握Java内存管理相关知
识。
　　本书第三部分所介绍的常见数据结构、排序算法的Java实现，则是笔者一直想介绍的内容--也许你
初涉编程时感受不到这些经典算法的用途，因为你可以直接利用别人的实现；但如果你希望突破自己
，上升到另外一个高度时，你就不可避免地需要自己开发类库，而不是总使用别人的类库，那这些经
典算法的作用就显现出来了。
　　本书第二部分和第四部分则主要来自于参加“疯狂软件教育中心”的学生，正如每个动手编程的
初学者，他们都曾经遭遇过各种各样的陷阱，笔者总是提醒他们应该将这些陷阱收集起来，以免再次
陷进去。
本书第二部分收集了Java编程中各种常见的陷阱；第四部分的内容则解决了他们进入实际开发之前的
困扰，包括程序开发的基本方法，有效进行程序调试的方法，如何看待、使用IDE工具，软件测试等
相关内容。
　　本书源代码的下载地址为：http：//www.broadview.com.cn/19232。
　　本书写给谁看　　如果你想从零开始学习Java编程，本书不适合你。
如果你已经学会了Java基本语法，动手编程却感到困难重重，或者你已经是一个Java程序员了，实际开
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发中却感觉力不从心，本书将非常适合你。
本书会帮助你找出自己的技术短板，提升Java编程的基本修养。
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内容概要

　　《疯狂 Java 程序员的基本修养》归纳了Java学习者、工作者在学习、工作过程中最欠缺的技术短
板，本书把Java编程中的重点、要点、难点、常见陷阱收集在一起，旨在帮助读者重点突破这些看
似&quot;司空见惯&quot;的基本功。
　　本书知识主要分为四个部分，第一部分主要介绍Java程序的内存管理，这部分是大多Java程序员最
容易忽略的地方--因为Java不像C，而且Java提供了垃圾回收机制，因此导致许多Java程序员对内存管理
重视不够；第二部分主要介绍了Java编程过程中各种常见的陷阱，这些陷阱有些来自于李刚老师早年
痛苦的经历，有些来自于他的众多学子的痛苦经历，都是Java程序员在编程过程中的&quot;前车之
鉴&quot;，希望读者能引以为戒；第三部分主要介绍常用数据结构的Java实现，这部分内容也是大
多Java程序员重视不够的地方--因为许多初级程序
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47016.4.2  性能测试的相关概念 47116.4.3  常见的性能测试工具 47216.5  本章小结 472
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编辑推荐

李刚编著的《疯狂Java程序员的基本修养》第一部分主要介绍Java内存管理相关方面的知识，内存管理
既是Java程序员容易忽视的地方，又是Java编程的重点。
    本书第三部分所介绍的常见数据结构、排序算法的Java实现，则是笔者一直想介绍的内容——也许
你初涉编程时感受不到这些经典算法的用途，因为你可以直接利用别人的实现；但如果你希望突破自
己，上升到另外一个高度时，你就不可避免地需要自己开发类库，而不是总使用别人的类库，那这些
经典算法的作用就显现出来了。
    本书第二部分收集了Java编程中各种常见的陷阱；第四部分的内容则解决了他们进入实际开发之前
的困扰，包括程序开发的基本方法，有效进行程序调试的方法，如何看待、使用IDE工具，软件测试
等相关内容。
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