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编辑推荐

孟东霞主编的《Visual Basic程序设计基础(高等学校十二五公共课计算机规划教材)》重点在于介绍其基
本理论和应用，不求大而全，主要让读者通过本书的学习，掌握在可视化的环境下进行面向对象的程
序设计方法，为进一步自学打下坚实的基础。
本书选用广泛使用的编程开发工具Visual Basic 6.0中文企业版，系统、全面地介绍了Visual Basic编程语
言的功能特点和使用方法，并通过丰富的实例，使读者尽快掌握Visual Basic的编程技术。
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