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内容概要

王珂、张国权、夏跃伟等编著的《新世纪Photoshop CS6中文版应用教程》全面介绍了使用Photoshop
CS6简体中文版设计图形图像的方法和技巧，内容包括Photoshop CS6中文版的主要功能，图像的基本
操作，图像区域的选择与编辑，图层的使用，色彩的运用，图形和文字对象的创建和编辑，滤镜的使
用，蒙版与通道，修饰照片等。
为了方便读者理解，所有章节尽可能通过具体的实例讲解，其中讲述的创作技巧具有较高的实用价值
。
每章最后的习题则可以帮助读者巩固所学的内容，从而达到快速入门的目的。

    《新世纪Photoshop CS6中文版应用教程》内容全面、实例丰富，图文并茂，理论与实践相结合，充
分注重知识的相对完整性、系统性、时效性和可操作性。
本书既可作为各类职业院校网页创作应用课程的教材，也可以用做计算机培训班、辅导班和短训班的
教材。
对于希望快速掌握网页制作的计算机入门者，也是一本不可多得的参考资料。
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编辑推荐

王珂、张国权、夏跃伟等编著的《新世纪Photoshop CS6中文版应用教程》由Photoshop的基本知识开始
，循序渐进地介绍了Photoshop CS6的各种功能及操作方法，内容涉及图像的基本操作，图像区域的选
择与编辑，图层的使用，色彩的运用，图形和文字对象的创建和编辑，滤镜的使用，蒙版与通道，修
饰照片等。
在各章节中还穿插了大量实例，可以让读者通过模仿操作，及时巩固所学的知识。
最后一章则给出了一些综合实例，通过运用Photoshop CS6的各种工具制作出精美的图像，可以让读者
开阔思路，起到抛砖引玉的作用。
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