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内容概要

《单片机应用技术--基于Proteus的项目设计与仿真(广东省精品资源共享课单片机应用技术教材)》编
著者韩课等。

    《单片机应用技术--基于Proteus的项目设计与仿真(广东省精品资源共享课单片机应用技术教材)》注
重单片机课程教学与应用过程，以Proteus ISIS现代电子系统仿真技术为平台，构建系统原型，实现硬
件与软件的协同仿真，避免了传统教学中先理论后实践的脱节现象。
由于选材切合实际，重点突出仿真技术在教与学中的应用，指令和项目仿真由浅入深，内容丰富、直
观和生动，具有很强的可读性、时效性和可操作性，同时也体现出明显的工程项目与应用特征，使教
材更加有活力与特色。
全书共11章，系统地介绍了MCS-51系列单片机的硬件结构、指令系统、汇编语言程序设计、定时与中
断系统、显示、键盘、转换器、串行通信等接口技术，以及Proteus仿真软件和基于Proteus的学期项目
。
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于Proteus的矩阵式键盘电路设计与仿真219 8.5.1基于Proteus的查询矩阵式键盘电路设计220 8.5.2基
于Proteus的中断矩阵式键盘电路设计223 第9章单片机转换器接口技术228 9.1A/D转换器接口技术228
9.1.1A/D转换器原理228 9.1.2典型A/D转换器芯片ADC0809229 9.1.3ADC0809与MCS—51单片机的接口技
术230 9.1.4ADC0809转换程序设计232 9.2基于Proteus的ADC0809数据采集系统设计与仿真234 9.2.1基
于Proteus的ADC0809单路数据采集系统设计235 9.2.2基于Proteus的ADC0809多路数据采集系统设计237
9.3D/A转换器接口技术241 9.3.1D/A转换原理及主要技术指标241 9.3.2并行D/A转换器芯片DAC0832242
9.3.3DAC0832与单片机接口技术244 9.4基于Proteus的DAC0832应用电路设计245 9.4.1基于Proteus
的DAC0832D/A转换电路设计245 9.4.2基于Proteus的DAC0832扫描式电压输出
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章节摘录

版权页：   插图：   汇编语言是一种面向机器的语言，其特点是程序结构紧凑、实时性强，能直接对存
储器及硬件接口进行管理和控制，充分发挥硬件的作用。
因此特别适合用于实时测控、软硬件密切结合的单片机程序设计与应用系统。
 程序设计是单片机应用系统设计的主要内容。
单片机的所有操作都是在程序的执行下进行，在熟悉8051单片机指令系统的基础上，本章学习8051单
片机的汇编语言程序设计方法，并利用基于Proteus的仿真技术，掌握汇编语言程序设计的仿真实例。
 5.1汇编语言程序设计的基本步骤 在设计和开发单片机应用系统时，应根据任务的要求对硬件和软件
进行综合考虑。
由于程序设计主要按照分析任务、算法优化、程序总体设计、绘制流程图、编写源程序、源程序汇编
、调试程序等步骤进行。
 单片机汇编语言程序设计的基本步骤如下： 1.分析题意、明确任务 分析题意包括硬件电路和软件编程
，也是整个项目设计工作的基点。
明确任务是实现系统功能的设计思想。
在整个系统设计与分析中，对硬件电路设计方案和软件编程结构要有明确的思路。
 2.分配资源、优化算法 对单片机内外资源的合理使用和分配是保障应用系统的可靠运行性。
一是分配内存工作区时，要根据程序区、数据区、暂存区、堆栈区等预计所占空间大小，对片内外存
储区进行合理分配并确定每个区域的首地址，便于编程使用；二是在编程之前，要规划好寄存器和存
储单元空间的使用，对计算精度、编程工作量等方面的差别，需要进行比较和优化算法。
 3.绘制程序流程图、设计程序结构 程序流程图是程序结构的一种图解表示方法，也是解题步骤的重要
环节，特别是编写比较复杂的程序时，设计程序流程图是十分必要的。
结构合理的程序流程图，能比较清楚、形象地表达程序运行的过程，并且直观、清晰地体现程序的设
计思路，对编写程序和分析程序有极大的帮助。
流程图的绘制是一个由粗到细的过程，需要反复修改，力求完善。
 4.源程序的编辑 用编辑软件在微型计算机上编写单片机的汇编语言源程序。
源程序编写的基本原则：一是要依据于8051单片机汇编语言的基本规则及规定使用的指令集（包括伪
指令）；二是将流程图所表明的编程步骤，编写出一个有序的指令流，从而实现流程图中每一框图内
的要求。
所编写的源程序要力求简单明了、层次清晰、具备可读性（必要时加注释），具有运行时间短，占用
存储单元少的特点。
编写完成的源程序应以“ASM”的扩展名保存，以备汇编程序调用。
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编辑推荐

《单片机应用技术:基于Proteus的项目设计与仿真》适合作为高等院校电子信息类、电气控制类和计算
机应用类等专业的单片机课程教材，还可作为高职、高专及单片机应用能力培训和电子设计竞赛的教
材，也可作为广大从事单片机系统开发与应用的工程技术人员的参考书。
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