
第一图书网, tushu007.com
<<轻松学C语言>>

图书基本信息

书名：<<轻松学C语言>>

13位ISBN编号：9787121195600

10位ISBN编号：7121195607

出版时间：2013-4

出版时间：电子工业出版社

作者：邢太北

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<轻松学C语言>>

内容概要

《轻松学C语言(图解版)》由浅入深，全面、系统地介绍了C语言的开发技术。
《轻松学C语言(图解版)》改变了过去编程书籍枯燥乏味的文字讲解方式，采用大量的插图，生动形
象地再现了C语言开发需要的所有知识，使读者能够轻松地掌握学习内容。
同时，每一章配以习题，方便读者对该章的学习进行检测。
另外作者还专门为《轻松学C语言(图解版)》录制了大量的配套教学视频，以帮助读者更好地了解《
轻松学C语言(图解版)》内容。
这些视频和书中的实例源代码一起收录于《轻松学C语言(图解版)》的配书光盘中。
 
全书共分3篇。
第1篇“基础篇”介绍C语言的发展、C语言的开发工具的安装过程、第一个C语言程序和图形界面程
序的运行过程等知识；第2篇“语法篇”介绍C语言中的数据、语句、程序控制结构、数组、函数、指
针、结构体与共用体、编译预处理等技术；第3篇“应用篇”介绍了C语言的基本应用，文件和目录的
操作运算、数值处理运算、字符串的处理运算、动态内存管理以及变量的存储类别，数据结构的操作
、排序、经典的C语言例题分析等技术。
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