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内容概要

《轻松学Java(图解版)》共分4篇。
第1篇“概述篇”主要介绍Java历史、JDK和Eclipse开发工具的安装过程，以及第一个Java程序和图形界
面程序的运行过程等知识；第2篇“面向对象篇”主要介绍类和对象、成员字段、成员方法、流程控
制、数组和字符串、继承与多态、抽象类、接口和包等技术；第3篇“应用篇”介绍Java的异常处理、
多线程、枚举、集合框架、泛型、Java的输入／输出流等技术；第4篇“开发篇”详细介绍图形界面编
程和数据库编程等方面的知识，以提高读者的实战水平。
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