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内容概要

《软件测试之魂:核心测试设计精解(第2版)》接下来首先明确了测试的目标，然后介绍了测试设计的
各个环节，包括测试架构的设计、测试需求分析与测试策略制定、测试方案的设计、用例的设计、测
试执行流程设计、测试输出的管理设计、测试过程的控制方法设计等。
最后，以追逐软测之理念进行延展，旨在帮助读者理解站在测试工作之上看测试，如何超越自我进行
测试创新，为走出一条属于自己的测试精华之路提供指引。
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肖利琼，生于广东平远。
毕业于西安电子科技大学计算机技术专业。
在软件测试领域工作十年，热爱测试。
擅长嵌入式软件的测试设计。
流程控制与过程管理。
曾在台资、港资、民企作为测试负责人带领团队进行测试工作。
现作为资深测试工程师、测试技术经理就职于深圳迈瑞血球研发中心。
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章节摘录

版权页：   插图：   4.简单性 简单性指提交测试的模块或组件和应用程序越简单，测试起来越容易（测
试成本也更低）。
 5.稳定性 一般而言，测试的软件改动越小，质量就越稳定。
但是，软件的稳定性与需求变更的控制、开发周期、测试发现严重Bu9的时间早与晚等都有关系。
 在研发阶段，由于需求的变化、代码的变更，软件的可测试性在开发的整个过程都有可能发生，所以
发现可测试性需求、时机是无限制的。
但下面的几个早期阶段，显得特别重要，分别是产品需求设计、软件需求设计、设计需求评审阶段，
即代码还没出来之前。
测试人员要认识到可测试性，需要他们清楚了解软件设计，评审现有的设计文档和阅读代码。
但测试人员常常因为害怕他们的请求会被拒绝而不愿意提出可测试性需求。
 软件的可测试性被提出以后，一方面它可以逐步成为软件度量的重要标准，成为衡量软件产品质量优
劣的一个重要尺度；另一方面，软件的设计人员也可通过新的设计方法，逐步将这一标准应用于从软
件分析开始的一系列软件过程，提高软件质量。
不论是哪一方面，合理并有效的可测试性分析对软件的开发过程都起着重要的作用。
而且这种分析在软件生产过程中，开始得越早，越能节省软件开发投入，并提高效率。
 5.2识别庐山真面目——分析需求 测试需求的获取，是测试工作迈开的第一步，这在上节做了介绍，
有了需求后，如何理解它、分析透它，成了问题的关键。
只有解决了这个问题，才能提取出具体的可操作的测试对象出来。
 5.2.1快速理解需求的捷径：需求宣讲 软件需求是软件项目开发的依据，代表着用户的需求，是软件设
计及软件测试工作的入口，在整个软件项目开发过程中起着举足轻重的作用。
对需求的理解是否到位，在很大程度上影响着开发过程的效率。
曾经有个小项目（整个项目时间约两个月），需求不多，在进行需求评审时，包括开发及测试人员都
认为理解了需求，但在后来版本测试中才发现，有一个重要需求点，开发人员与测试人员的理解完全
不一样，到底谁的理解才是对的呢？
双方找来需求设计人员讨论，恰恰需求设计人员对这一块的理解也讲不太清楚，写在文档中的描述就
更不用说了。
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编辑推荐

《软件测试之魂:核心测试设计精解(第2版)》以测试设计为主线，首先介绍了软件测试行业在过去十
多年来的发展变化——如今，实实在在地发生在我们身边的一起起软件质量事故，无不昭示着软件测
试行业朝阳的到来。
如何把握测试技术，把测试工作做得精透，成为测试行业的佼佼者，也是很多读者朋友关心的话题。
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