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内容概要

《轻松学C++(图解版)》由浅入深，全面、系统地介绍了C++编程语言。
《轻松学C++(图解版)》最大的特色就是提供了大量的插图，一改过去编程书籍枯燥乏味的文字讲解
，利用各种说明插图和运行结果示意图，生动形象地再现了C++语言各项内容，使读者能够轻松地掌
握学习内容。
另外，作者专门为每一章编写了一些习题，以便读者对该章的学习水平进行检测。
《轻松学C++(图解版)》还录制了大量的配套教学视频，这些视频和书中的实例源代码一起收录于《
轻松学C++(图解版)》的配书光盘中。
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