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内容概要

本书内容由浅入深，难易结合，理论与实例交替，规范与突破并存，一步步引导读者入门、提高、直
至专业。
全书共分为四部分：第一部分引导读者入门，熟悉VBA开发环境，掌握VBA编程元素和基本概念以及
代码的调试等。
第二部分以编程任务的形式讲述VBA面向对象的特性，使用PowerPoint对象进行任务编程以及使
用VBA的类构建对象，代码的封装，运用虚拟类实现类的继承并封装成组件的技术。
第三部分重点阐述如何运用各种技术增强VBA语言的应用能力，如访问系统API、使用定时器、访问
剪切板和网络以及构建类型库突破限制、提高编程效率等。
第四部分引领读者运用已有的VBA能力，转向VBA的专业开发，讲述了插件开发的相关知识，如何为
插件创建传统的工具栏和菜单等。

本书既包括了传统VBA技术的应用，又包括了众多VBA突破性技术，这些技术将为具有开发经验
的VBA开发人员突破技术上的瓶颈带来福音。
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作者简介

朱建国，网名无极，从事程序设计多年，积累了丰富的开发经验。
2007年开始进2,．Office平台的开发，专注于PPT前沿技术的探索和VBA程序设计，先后推出了：PPT动
画库扩展(pptAniX)、PPT动画管理器、PPT快速渐变(pptGrdX 1与)、PPT图形锁(pptShapeLock j等一系
列应用于PowerPoint平台的增强工具，是Powe rPoint VBA开发方面的专家。
2009年参加金山WPS插件开发大赛，荣获二等奖。
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32420.10  用命令栏控件事件编程 32520.11  调用功能区控件命令 327第21章  时尚UI：RibbonX和任务窗
格 32821.1  Fluent 用户界面 32921.2  自定义功能区 33021.3  上下文菜单 33921.4  Backstage视图 34121.5  自
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编辑推荐

《PPT新视角(VBA应用技术)》从不同的深度和广度介绍了VBA技术在PowerPoint中的应用，适用于不
同层次的读者用户，无论是初学者还是高级用户都可以在本书中获取相关的编程技术和经验，以及个
性化的解决方案。
本书既包括了传统VBA技术的应用，又包括了众多VBA突破性技术，例如，在VBA中封装组件技术，
构建类型库技术，GDI+技术，VBA与JS交互的技术，在VBA中访问Open XML的技术，在VB6开发
的COM插件中构建自定义任务窗格等，这些技术的应用是其他VBA书籍所没有的，将为具有开发经验
的VBA开发人员突破技术上的瓶颈带来福音。
本书由朱建国著。
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