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内容概要

JavaScript是Web开发中应用最早、发展最成熟、用户最多的脚本语言。
其语法简洁，代码可读性在众多脚本语言中最好，它在使用时不用考虑数据类型，是真正意义上的动
态语言。
本书分为4篇，共21章。
第一篇完整地讲解了JavaScript的基础知识，主要内容包括JavaScript概述、数据类型、常量与变量、表
达式与运算符、程序语句、函数和数组等。
第二篇专门介绍JavaScript中内置对象的应用，内容包括JavaScript对象基础、窗口和框架、屏幕和浏览
器对象、文档对象、历史对象和地址对象、表单对象和表单元素和脚本化cookie等。
第三篇讲解的是JavaScript的高级技术，主要讲解了JavaScript与XML技术、正则表达式、Ajax基础、Ajax
高级应用、JavaScript与插件和JavaScript的调试与优化等。
最后一篇为综合案例篇，用一个完整的例子讲解了如何使用JavaScript进行大型应用开发。

《21天学通JavaScript（第3版）》中，每一篇都是不同层次的完整内容，这不仅给初学者安排了循序渐
进的学习过程，也便于不同层次读者选读。
本书既适合没有编程基础的JavaScript语言初学者作为入门教程，也可作为大、中专院校师生和培训班
的教材。
对于JavaScript语言开发的爱好者，本书也有较大的参考价值。

《21天学通JavaScript（第3版）》附赠DVD光盘1张，内容包括超大容量手把手教学视频、电子教案
（PPT）、源代码、职场面试法宝等。
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15.2.4  如何访问指定节点�287
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15.2.5  如何创建新节点�289
15.2.6  如何修改节点�290
15.3  HTML DOM特性�291
15.3.1  让特性像属性一样�292
15.3.2  认识表格相关特性�293
15.4  遍历DOM文档�294
15.4.1  认识文档节点迭代器�294
15.4.2  巧妙遍历文档树�295
15.5  如何测试与DOM标准的一致性�297
15.6  小结�298
15.7  习题�298
第16章  正则表达式（    教学视频：40分钟）�301
16.1  正则表达式基础�301
16.1.1  为何使用正则表达式�301
16.1.2  使用RegExp对象�301
16.2  简单模式�302
16.2.1  详解元字符�302
16.2.2  详解量词�303
16.3  复杂模式�304
16.3.1  使用分组�305
16.3.2  使用候选�305
16.3.3  使用非捕获性分组�306
16.3.4  使用前瞻�307
16.4  常用模式�308
16.4.1  使用正则表达式验证日期�308
16.4.2  使用正则表达式验证电子邮件地址�309
16.5  小结�311
16.6  习题�311
第17章  Ajax基础（    教学视频：68分钟）�315
17.1  了解传统的Web技术及Ajax的由来�315
17.2  Ajax技术原理简介�316
17.3  Ajax技术的优缺点分析�316
17.4  认识Ajax技术的组成部分�317
17.4.1  Ajax中的JavaScript技术�317
17.4.2  Ajax中的XMLHttpRequest技术�317
17.4.3  Ajax中的CSS技术�317
17.4.4  Ajax中的DOM技术�318
17.4.5  Ajax中的XML技术�318
17.5  XMLHttpRequest对象简介�318
17.5.1  XMLHttpRequest简介�318
17.5.2  XMLHttpRequest如何创建�318
17.6  局部更新�319
17.7  实现Ajax�321
17.7.1  详解实现Ajax的步骤�321
17.7.2  如何创建HTTP请求�321
17.7.3  如何设置HTTP响应回调函数�322
17.7.4  如何发送HTTP请求�322
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17.7.5  一个完整的Ajax实例�322
17.8  小结�324
17.9  习题�324
第18章  Ajax高级应用（    教学视频：64分钟）�329
18.1  客户端脚本语言详解�329
18.1.1  如何使用JavaScript的局部刷新技术�329
18.1.2  如何使用iframe的局部刷新技术�330
18.2  服务器脚本语言详解�332
18.2.1  掌握改进的iframe局部刷新�332
18.2.2  掌握Ajax与服务器互动�333
18.3  小结�335
18.4  习题�335
第19章  JavaScript与插件（    教学视频：96分钟）�339
19.1  掌握ActiveX控件的应用�339
19.1.1  创建ActiveX控件�339
19.1.2  添加ATL控件�341
19.1.3  为控件添加属性�342
19.1.4  为实现类添加成员变量�342
19.1.5  改写相关函数�342
19.1.6  添加事件功能�345
19.1.7  添加事件激发功能�346
19.1.8  编译生成控件�347
19.1.9  使用ActiveX控件�348
19.2  JavaApplet�350
19.2.1  如何安装JDK�351
19.2.2  如何创建Applet�352
19.2.3  如何使用Applet�353
19.3  Flash概述�354
19.3.1  如何创建Flash�355
19.3.2  认识Flash与JavaScript的交互�358
19.4  小结�360
19.5  习题�360
第20章  JavaScript的调试与优化（    教学视频：57分钟）�367
20.1  JavaScript开发工具深入剖析�367
20.2  JavaScript的调试简介�368
20.2.1  如何进行调试前的准备工作�368
20.2.2  如何进行调试�369
20.2.3  如何跟踪代码�370
20.3  对日志进行输出�371
20.4  对代码进行优化�373
20.5  小结�375
20.6  习题�376
第四篇  综合案例篇
第21章  捡馅饼游戏（    教学视频：63分钟）�378
21.1  创作思路及基本场景的实现�378
21.1.1  创作思路�378
21.1.2  实现基本场景及用户界面�378
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21.2  设计游戏角色�381
21.2.1  馅对象�381
21.2.2  饼对象�382
21.3  游戏进程控制�385
21.3.1  初始化游戏�385
21.3.2  游戏启动控制�385
21.3.3  游戏循环�387
21.3.4  游戏结束控制�388
21.3.5  运行测试�389
21.4  小结�390
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