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内容概要

《21天学通Visual C++（第3版）》从初学者的角度较全面地介绍了Visual C++编程的相关知识，然而
，本书并没有泛讲Visual C++语言的所有知识，而是突出重点，选择最重要的内容进行讲解。
全书共分为5篇，第1篇主要讲解Visual C++的基础知识，内容包括Visual C++ 6.0概述和Windows应用程
序框架。
第2篇重点分析Visual C++的可视化编程，主要包括常用控件、对话框、消息处理与ClassWizard使用、
菜单、工具栏与状态栏。
第3篇主要分析Visual C++的应用，包括图形、文本与字体、文档视图结构、文件、文档序列化与注册
表操作、应用程序外观设计和面向对象程序设计基础。
第4篇主要讲解Visual C++的开发，包括数据库编程、网络编程、线程同步与进程通信、动态链接库
、ActiveX技术和Visual C++的调试技术。
第5篇讲解如何应用Visual C++进行实际的综合案例开发。

《21天学通Visual C++（第3版）》分析了Visual C++的基础知识体系和开发应用，其中重点介绍了关
于Visual C++的应用技巧。
本书适合Visual C++初学者学习，可作为大、中专院校师生和培训班的教材，对于Visual C++爱好者，
本书也有很大的参考价值。

《21天学通Visual C++（第3版）》附带DVD光盘1张，内容包括超大容量手把手教学视频、电子教案
（PPT）、源代码、职场面试法宝等。
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