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内容概要

《21天学通Java（第3版）》是Java语言的入门教程，由浅入深、循序渐进地讲授如何使用Java语言进行
程序开发。
全书内容包括Java开发环境、Java基本语法知识、Java面向对象特点、Java界面开发，以及Java数据库开
发和网络编程开发。
为了便于读者学习，《21天学通Java（第3版）》最后一章对一个完整的学生管理系统进行了分析，具
体讲解了学生模块，以及其他模块的功能分析。

《21天学通Java（第3版）》旨在为Java语言的初学者和大中专学生提供易于入门，便于全面了解和掌
握Java编程技术的教辅资料，同时对有一定经验的Java编程者和学习者也有一定的参考价值。

《21天学通Java（第3版）》附带DVD光盘一张，包括超大容量教学视频、电子教案（PPT）、源代码
、职场面试法宝等。
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