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内容概要

《unity3d大风暴之入门篇（海量教学视频版）》是“unity大风暴”系列三部曲的第一部，系统地讲解
了unity3d的基本操作和功能实现，包括对ngui、uniswf和scaleform等unity主流gui解决方案的解析，并配
合大量实践案例，力求通过通俗易懂的语言和充实细致的配套光盘视频讲解让初学者快速入门，打下
坚实的开发基础。

《unity3d大风暴之入门篇（海量教学视频版）》适合动漫、游戏专业学生，以及动漫、游戏开发公司
人员阅读。
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作者简介

ibcds国际委员，黑龙江省留学联谊会理事；哈尔滨市大学生创业就业导师。
2009年创建国内唯一的色彩设计体系——hsb色彩设计系统。
2011年组织unity开发团队，2ibcds国际委员，黑龙江省留学联谊会理事；哈尔滨市大学生创业就业导师
。
2009年创建国内唯一的色彩设计体系—hsb色彩设计系统。
2011年组织unity开发团队。
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