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前言

　　随着计算机技术的不断发展，计算机图形图像制作技术也在不断提高和迅速普及，应用领域迅速
扩大。
计算机图形图像工具软件给各种多媒体工作者、美工、艺术家以及个人爱好者快速创建作品带来了极
大的方便，受到越来越多的专业绘图和设计人员的青睐。
　　　　目前，用于计算机平面图形图像制作的软件很多，本书中我们主要为大家介绍图像处理软件
的卓越代表——Photoshop和国内外最为流行的矢量绘图软件之一——CorelDRAW两个软件，它们以
简单易学和功能强大等优势，在平面图形图像制作中占据着统治地位。
　　　　本书采用单元实训教学模式，注重强调知识的实用性，由浅入深、循序渐进，以通俗易懂、
生动活泼的语言，系统、全面地介绍了图像处理软件Photoshop CS2及矢量图形绘制软件CorelDRAW12
的功能与操作方法，同时，还介绍了相关的美术及平面设计知识。
在每一个相应的章节中均有详细的知识点的贯穿及各种类型的实际案例，案例涉及领域广泛，包括平
面设计、包装设计、产品造型设计等。
在写出详细的案例操作步骤的同时，剖析了案例的设计思路，并以高手指点的形式提供了编者的经验
技巧，使读者在学习软件的同时可以收获更全面、更实用的知识，掌握图形图像处理的综合实用技能
，并能够很快上手实际工作。
　　　　全书共14章。
其中Photoshop部分 7章，CorelDRAW部分7章。
每一章节不仅介绍了基本知识点，部分章节还设计了实训内容，每章最后还为读者提供相关作业供读
者上机练习。
　　　　本书由卢珊、孔宪君主编；吉雪芸为副主编。
参与本书编写的人员有：李海兰、刘利志。
其中吉雪芸编写第一章到第三章，刘利志编写第四章、第七章，李海兰编写第五章、第六章。
卢珊编写第八章到第十四章，孔宪君编写CorelDRAW的部分实训内容。
卢珊负责全书的统稿工作，在此向所有给予本书支持和帮助的同志致以谢意。
　　　由于时间仓促，书中难免存在疏漏之处，希望广大读者和同行批评指正。
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内容概要

本书主要详细介绍图像处理软件Photoshop CS2和矢量绘图软件之一CorelDRAW 12。
     全书共14章，前7章为Photoshop CS2的讲解与案例制作，后7章为CorelDRAW 12的讲解，全书既贯穿
了与平面设计相关的美术常识，也详细地讲解了两个软件的操作方法，同时给出了大量案例的操作步
骤。
具有非常强的实用价值。
     本书既可以作为大专院校计算机专业学生图形图像处理课程的教材，也可以作为广告专业初学者学
习Photoshop CS2和CorelDRAW 12两个软件的入门教材，同时也是一本很好的制作图形图像爱好者的
入门指导书。
为使选用本书的广大读者更好地掌握Photoshop CS2和CorelDRAW 12两个软件，作者对书中的一些典
型案例制作了多媒体课件。
购买本书的读者可通过Email:caihongwei111@163?com免费索取。
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第一节　帧的创建及其设置　　第二节　GIF动画图片的输出　　第三节　Flash矢量文件的输出　　
第四节　实例：沮丧的人　第七章　广告设计概述　　第一节　广告设计基础知识　　第二节　广告
创意的原则　　第三节　广告设计的过程　　第四节　广告设计的表现手法第二篇　CorelDRAW 12入
门与提高 　第八章　初识CorelDRAW 12　　第一节　功能与界面的介绍　　第二节　菜单的介绍与
使用　　第三节　使用泊坞窗　　第四节　调色板的变化与使用　　第五节　作品赏析　第九章　形
状的绘制　　第一节　选取工具的使用　　第二节　矩形工具　　第三节　椭圆工具　　第四节　多
边形工具　　第五节　螺旋形工具和图纸工具　　第六节　基本形状工具组　　第七节　形状工具　
　第八节　对象的变换　　第九节　对象轮廓的设置与转换　第十章　位置与色彩的设计　　第一节
　平面构图设计　　第二节　色彩的配套方案　第十一章　填充的效果　　第一节　标准填充　　第
二节　渐变填充　　第三节　图案填充　　第四节　底纹填充　　第五节　交互式填充　第十二章　
特殊效果的制作　　第一节　交互式工具组的使用　　第二节　对位图的处理　第十三章　文字的变
化　　第一节　文本工具　　第二节　文本菜单第十四章　综合实训——显示器的制作附录一
　CorelDRAW 12主界面操作常用快捷键附录二　使用CorelDRAW的17个小技巧参考文献
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