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内容概要

　　本书面向Allegro SPB 16.0的初、中级用户，通过具体的实例，详细讲解了使用Allegro SPB16.0进行
电路板设计的方法，包括基础知识、原理图、元件库、PCB设计、PCB高级命令等。
书中的每一个实例都分为[操作步骤]和[操作结果]两部分讲解，结构清晰、语言简练，是电子、自动
化设计等专业人土学Allegro SPB 16.0的重要参考资料。
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章节摘录

插图：第2章 元器件操作元器件的操作是绘制原理图时最基本的操作，也是最重要的操作。
元器件布局的好坏直接影响绘图的效率。
元器件的操作分为元器件的添加、删除、调整、编辑元器件属性、组操作及Cadence原理图库管理等
几部分，可以说这几项操作是以后绘制原理图的基础。
熟练掌握这几项操作，可使以后的操作更加方便简单。
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