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前言

本书主要介绍了AutoCAD内部的编程语言AutoLISP，系统而详细地介绍了AutoLISP的各类函数和语法
规则。
从AutoLISP的数据类型和程序结构入手，循序渐进地介绍了AutoLISP的基本函数、AutoLISP绘图功能
、AutoLISP建筑设计制图程序范例等内容。
 本书列举了丰富的程序实例，图文并茂，清晰易懂。
 本书可作为高等院校建筑学及相关专业的教材，也可供其他从事设计绘图工作、学习AutoLISP语言的
有关人员参考，还可作为AutoLISP培训学习的教材。
  在工程设计领域中，AutoCAD得到了普遍应用，有许多人在研究使用AutoCAD，并画出了很多工程
图纸。
然而，人们总会感到作图效率还不够高，这是因为AutoCAD是一个通用绘图软件，不具备专业特色。
AutoCAD开放的结构为不同的使用者留出了广阔的空间，提供了许多二次开发工具，AutoLISP是其中
最强的一个，可以利用AutoLISP开发出具有专业特点的高效率的应用软件。
鉴于此，人们希望了解AutoLISP的程序结构，掌握AutoLISP程序设计方法，进而开发出适合本专业特
点的应用CAD系统。
一些高等院校的工程设计相关专业也开设了AutoLISP语言课程。
然而，各类现行出版的AutoLISP参考手册，除了屈指可数的几个例子之外，剩下的就是按字典顺序排
列起来的函数功能简介，使人望之却步，看后却不得要领，无法实现深度学习及开发设想和愿望。
 编者通过查阅有关资料，阅读现存的参考手册，在计算机上慢慢摸索研究，历经多年，对AutoLISP语
言有了较为深入的理解，积累了一些难得的实践资料，已成功应用于教学实践之中。
同时，和从事CAD工作的同志切磋交流，开发了相关的CAD应用软件，在工程设计领域得到了应用。
 本书共11章，前9章系统而详细地介绍了AutoLISP的各类函数和语法规则，提供了大量的AutoLISP程序
，使读者从例子中深化对概念的理解，领悟程序设计方法；第10章提供了若干个建筑设计制
图AutoLISP程序范例，便于建筑专业学生作课程设计或工程设计人员对AutoCAD二次开发。
第11章介绍了Auto CAD的基本命令。
书中每章后面附有练习题，以供读者练习。
 本书第1章至第5章由郭秀娟编写，第6章由王祥瑞编写，第7章、第11章和附录部分由范小欧编写，
第8章至第10章由于全通老师编写，全书的图形部分由孙东和林娜撰稿，程序实例验证由崔星华和吉林
省经济管理干部学院的张树彬共同完成。
最后，全书由郭秀娟老师统稿，于全通老师排版设计。
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内容概要

　　本书主要介绍了AutoCAD内部的编程语言AutoLISP，系统而详细地介绍了AutoLISP的各类函数和
语法规则。
从AutoLISP的数据类型和程序结构入手，循序渐进地介绍了AutoLISP的基本函数、AutoLISP绘图功能
、AutoLISP建筑设计制图程序范例等内容。
　　本书列举了丰富的程序实例，图文并茂，清晰易懂。
　　本书可作为高等院校建筑学及相关专业的教材，也可供其他从事设计绘图工作、学习AutoLISP语
言的有关人员参考，还可作为AutoLISP培训学习的教材。
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(LENGTH ) 3.2 构造和修改表的函数 3.2.1 (LIST ⋯) 3.2.2 (APPEND ⋯) 3.2.3 (CONS  ) 3.2.4 (REVERSE )
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符号和函数处理函数 4.1 符号处理函数 4.1.1 赋值函数 4.1.2 禁止求值函数与再求值函数 4.1.3 其他符号处
理函数 4.2 函数处理函数 4.3 综合举例 练习题 第5章 AutoCAD函数 5.1 GET类输入函数 5.2 图形处理函数
5.2.1 （POLAR   ） 5.2.2 （DISTANCE  ） 5.2.3 （ANGLE  ） 5.2.4 （INTERS     []） 5.2.5 目标捕捉函
数OSNAP 5.3 COMMAND函数 5.4 坐标系转换及单位变换函数 5.4.1 (TRANS  FROM TO [位移量]) 5.4.2
(CVUNIT VALUE FROM-UINT TO-UNIT) 5.5 查询和设置系统状态的函数 5.5.1 (SETVAR  ) 5.5.2 
（GETVAR ） 5.5.3 （GETENV ） 5.5.4 （SETCFG CFGNAME EFGVALUE） 5.5.5 （GETCFG
CFGNAME） 5.5.6 （ACAD_COLORDLG colornum [flag]） 5.5.7 （VER） 5.6 显示控制函数 5.6.1 
（GRAPHSCR） 5.6.2 （TEXTSER） 5.6.3 （TEXTPAGE） 5.6.4 （PRIN1 [ []]） 5.6.5 （PRINT [ []]）
5.6.6 （PRINC [ []]） 5.6.7 （TERPRI） 5.6.8 （MENUCMD ） 5.6.9 （GRVECS VLIST [TRANS]） 5.6.10 
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数 6.3.1 （STRCAT  ⋯） 6.3.2 （SUBSTR   ） 6.3.3 （STRCASE  []） 6.3.4 （STRLEN [字符串]⋯） 6.3.5 
（WCMATCH  ） 6.4 尺寸标注方式 6.5 综合举例 练习题 第7章 判断函数 7.1 相等验证函数 7.1.1 关系运
算函数 7.1.2 逻辑运算函数 7.2 条件函数 7.2.1 (IF是—— []) 7.2.2 (PROGN⋯)（该函数也称顺序执行函数
） 7.2.3 (COND( ) 7.3 循环函数 7.3.1 (WHILE [⋯]) 7.3.2 (REPEAT  ⋯) 7.4 函数递归定义 7.4.1 递归的概念
7.4.2 递归模型 7.4.3 递归算法的设计 7.5 综合举例 练习题 第8章 文件处理函数 8.1 搜索、获得文件的函
数 8.1.1 (FINDFILE ) 8.1.2 (GETFILED $quot$对话框标题$quot$ $quot$文件名$quot$ $quot$扩展名$quot$ 
标志值) 8.2 打开、关闭文件的函数 8.2.1 (OPEN  ) 8.2.2 (CLOSE ) 8.3 用于文件的输入输出函数 8.3.1
(READ [符串]) 8.3.2 (READ-LINE ) 8.3.3 (WRITE-LINE  ) 8.3.4 (READ-CHAR ) 8.3.5 (WRITE-CHAR  ) 8.4 
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n=0，1，2，⋯ 9.2.5 (SSADD  ) 9.2.6 (SSDEL  ) 9.3 实体名操作函数 9.3.1 (ENTNEXT ) 9.3.2 （ENTLAST）
9.3.3 (SSNAME  ) 9.3.4 (NAMED OBJEICT) 9.3.5 (HANDENT HANDLE) 9.3.6 (ENTSEL []) 9.4 实体数据函
数 9.4.1 获得实体定义数据函数ENTGET 9.4.2 (ENTMOD ) 9.4.3 (ENTUPD ) 9.4.4 (ENTMAKE ) 9.5 对符号
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程序 练习题 第11章 AutoCAD基本命令 11.1 基本图形的绘制 11.1.1 绘制直线 11.1.2 构造线 11.1.3 多线
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辑 11.2.1 复制图形 11.2.2 移动图形 11.2.3 偏移图形 11.2.4 旋转图形 11.2.5 比例缩放图样 11.2.6 图形镜像
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章节摘录

第1章 AutoLISP语言概述1.1 AutoLISP语言简介1.1.1 开发AutoCAD的重要工具LISP（List Processing
Language）是一种计算机的表处理语言，是在人工智能学科领域广泛应用的一种程序设计语言。
AutoLISP语言是嵌于AutoCAD内部的计算机语言，它是AutoCAD开放式体系结构的具体表现，它
是LISP语言和AutoCAD有机结合的产物。
使用AutoLISP可直接调用几乎全部的AutoCAD命令。
AutoLISP语言既具备一般高级语言的基本结构和功能，又具有一般高级语言所没有的强大图形处理功
能，是当今世界上CAD软件中被广泛采用的语言之一。
美国AutoDesk公司在AutoCAD内部嵌入AutoLISP的目的是让用户充分利用AutoCAD进行二次开发，实
现直接增加和修改AutoCAD命令，扩大图形编辑功能，建立图形库和数据库，并对当前图形进行直接
访问和修改，开发CAD软件包等。
在AutoCAD为用户提供的AutoLISP、ARX、VBA等开发工具中，AutoLISP是一种简便易学的解释性语
言，具有很强的数据表处理功能，是开发AutoCAD的一种重要手段。
AutoLISP语言最典型的应用之一是实现参数化绘图程序设计，包括尺寸驱动程序，鼠标拖动程序等。
尺寸驱动是指通过改变实体标注的尺寸值来实现图形的自动修改；鼠标拖动即利用AutoLISP语言提供
的（GRREAD[]）函数，让用户直接读取AutoCAD的输入设备（如鼠标），任选项追踪光标移动存在
且为真时，通过鼠标移动光标，调整所需的参数值而达到自动改变屏幕图形大小和形状。
到目前为止，大多数参数化程序都是针对二维平面图编制的。
实际上，立体图同样可以实现参数化绘图，在AutoCAD中编制实体的立体图参数化程序比其平面三视
图程序更简单，而且立体图生成后，可以很方便地生成三视图、剖面图和轴侧图等。
AutoLISP语言还能够利用PDB函数驱动DCL（Dialog Control Language）文件创建自己的对话框。
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编辑推荐

《AutoLISP语言程序设计》可作为高等院校建筑学及相关专业的教材，也可供其他从事设计绘图工作
、学习AutoLISP语言的有关人员参考，还可作为AutoLISP培训学习的教材。

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<AutoLISP语言程序设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 8


