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前言

Unigraphics（简称UG）是美国UGS公司推出的集CAD／CAE／CAM于一体的工程应用软件系统。
UGS公司致力于全球产品生命周期管理（PLM）软件的开发，拥有近5万家客户，在全球装机量近400
万台。
uG广泛应用于航空航天汽车、通用机械以及模具等行业。
自20世纪90年代进入我国市场以来，UG以其强大的功能、高端的技术和专业化的服务，在我国得到越
来越广泛的应用。
UG Nx 5．0是UGs新一代数字化产品开发系统，它具有强大的实体造型、曲面造型、工程制图以及装
配功能，可以进行有限元分析和运动仿真分析，还能用创建的三维模型直接生成数控代码，利用数控
机床进行加工。
本书以最新版本Unigraphics NX 5．0为操作平台，选取典型的机械产品四缸发动机内的十几个典型零
件进行建模讲解。
这些典型零件包括连杆、活塞、曲轴、凸轮轴、水泵壳体、集滤器壳等复杂实体零件、壳体零件和钣
金件，用到了各种建模方法、多种曲线（列表曲线、渐开线、阿基米德螺旋线）的绘制及高级建模技
巧。
书中各零件模型均来源于实际产品，而非纸上谈兵，这是其他Unigraphics书籍中所没有的，读者从而
可以体会Unigraphics在实际工作中复杂产品是如何建模的。
本书还通过几组典型的组件介绍了unigraphics中工程图的创建，零件的装配，组件爆炸图的生成，组
件剖视图的创建，以及组件的运动分析和有限元分析，使读者的应用能力得以全面提升。
本书几乎涵盖了Unigraphics的所有常用功能，通过本书的学习对读者实际工作技能的提高甚有裨益。
现将每章的内容简单介绍如下。
第1～12章，每章介绍一个典型零件。
从零件的特点、零件各部分的功用开始；然后是图解零件的建模思路，使读者从整体上把握零件的建
模过程；再后是零件的详细建模步骤。
图文结合，清晰易懂。
每一章的最后都有针对此零件的一些建模技巧和其他一些建模方法。
第13、14章，以连杆、摇臂轴两个典型组件的装配为例，介绍各种装配约束的应用及组件爆炸图、剖
视图的创建。
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内容概要

本书以最新版本Unigraphics NX 5?0为操作平台，选取典型的机械产品四缸发动机内的十几个典型零件
进行建模讲解。
这些典型零件包括连杆、活塞、曲轴、凸轮轴、水泵壳体、集滤器壳等复杂实体零件、壳体零件和钣
金件，用到了各种建模方法、多种曲线（列表曲线、渐开线、阿基米德螺旋线）的绘制及高级建模技
巧。
本书还通过几组典型的组件介绍Unigraphics中工程图的创建，零件的装配，组件爆炸图的生成，组件
剖视图的创建，以及组件的运动分析和有限元分析，使读者的应用能力得以全面提升。
 　　本书实例来源于实际生产，具有典型性、复杂性和代表性，讲解思路清晰，图文并茂。
每个实例之后都有针对该实例的技巧与提高，使读者能够更清楚地把握Unigraphics的思想，举一反三
。
本书几乎涵盖了Unigraphics的模型、钣金、工程图等模块的所有常用功能，通过本书的学习对读者实
际工作技能的提高甚有禆益。
 　　本书附赠光盘中有所有创建完成的实例的模型及实例中所需要的模型，部分章节有动画演示，使
读者的学习更加方便。
 　　本书适合于Unigraphics用户迅速掌握和全面提高使用技能，使其对Unigraphics的应用更贴近实际
生产。
本书是利用Unigraphics NX 5?0成为产品开发高手不可多得的帮手。
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章节摘录

插图：第1章 四缸发动机连杆的创建1.1 连杆的特点分析连杆由连杆体和连杆盖两部分组成。
工作时，用螺栓和螺母将连杆体、连杆盖和曲轴装配在一起，用活塞销将连杆小头和活塞装配在一起
。
连杆的主要作用是将活塞的往复直线运动转化为曲轴的旋转运动。
（1）连杆有两个互相垂直的对称面，一个对称面平行于连杆的圆环形端面，也就是锻造连杆毛坯的
模具分型面；另一个对称面通过两端圆孔的轴线。
（2）连杆毛坯通过锻造成型，因此，连杆体和连杆盖都具有模锻斜度，包括连杆体上的槽和凸台。
（3）连杆毛坯成型以后，加工表面主要集中在两端面和孔，其他表面大多属于非加工表面。
（4）连杆体和连杆盖属于配做的成对零件，需要同步加工，在装配和工作时没有互换性。
连杆模型如图1-1所示。
1.2 连杆的建模思路因为连杆南连杆体和连杆盖组成，所以可以对连杆体和连杆盖分别建模，完成后再
进行装配。
连杆具有两个互相垂直的对称面，建模过程中可以利用这两个对称平面，对局部特征进行镜像和复制
操作，从而快速完成特征创建。
本章内容主要针对连杆体的建模思路进行介绍，连杆盖的建模思路读者可以自行分析。
连杆体的主要建模思路如图1-2所示。
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