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前言

　　Pro／Engineer是美国PTC公司开发的一套机械CAD／CAM软件，它集零件设计、大型组件设计、
钣金设计、造型设计、模具开发、数控加工、运动分析、有限元分析、数据库管理等功能于一体，具
有参数化设计、特征驱动、单一数据库等特点。
Pro／Engineer广泛应用于机械、电子、汽车、航空等行业，是世界上应用最广泛的CAD／CAM软件之
一。
　　《Pro/Engineer Wildfire 3.0 数控加工编程（附光盘）》循序渐进地介绍Pro／EngineeI wildfire 3.0数
控加工自动编程的基本知识和数控加工工艺设计、数控加工的基本概念与操作流程，以及典型加工方
法、刀位数据文件生成与加工模拟，讲解了许多Pro／EngineeI数控加工自动编程的综合应用实例。
书中每个实例程序包含了工件分析、工艺分析、Pro／EngineeI自动编程、加工模拟，后置处理技术要
点与技巧等，使读者能熟练掌握并运用Pro／EngineeI‘进行数控加工自动编程工作。
　　全书对Pro／Engineel数控加工自动编程的理论知识和具体操作步骤都作了详细的讲解，内容深人
浅出，图文并茂，方便读者阅读；采用的实例也非常典型，使读者能快速掌握Pro／Engineer数控加工
自动编程的相关知识。
　　《Pro/Engineer Wildfire 3.0 数控加工编程（附光盘）》共分12章，第1－2章讲解数控加工自动编程
的基础知识和数控加工工艺设计；第3章介绍Pro／Engineel‘wildfire 3.0数控加工的基本概念与操作流
程；第4－6章分别介绍Pro／Engineer典型加工方法、刀位数据文件生成与加工模拟以及加工后置处理
与生成NC指令；第7－12章利用凸轮、锻模、手机型腔、曲轴锻模、汽车覆盖件凸模等零件的数控加
工知识，讲解Pro／Engineer数控加工自动编程的典型综合应用实例。
　　《Pro/Engineer Wildfire 3.0 数控加工编程（附光盘）》可作为高等院校、高等职业技术学院的培训
教程或参考书，同时可作为广大从事数控自动编程的技术人员的自学参考书。
　　附赠光盘中存有所有创建完成的实例，以及所有配套练习文件。
　　《Pro/Engineer Wildfire 3.0 数控加工编程（附光盘）》由江苏大学王霄、任国栋、吕建军编著，其
中，第1－3章由王霄编写，第4－8章由任国栋编写，第9－12章由吕建军编写。
全书由王霄负责组织与统稿，由河南科技大学梁新合担任主审。
　　《Pro/Engineer Wildfire 3.0 数控加工编程（附光盘）》虽经反复校对，但时间仓促，加之水平有限
，不足之处在所难免，敬请广大读者和同仁批评、指正。
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内容概要

本书共分12章，第1、2章讲解数控加工自动编程的基础知识和数控加工工艺设计，第3章介
绍Pro/Engineer Wildfire 3?0数控加工的基本概念与操作流程，第4～6章分别介绍Pro/Engineer典型加工方
法、刀位数据文件生成与加工模拟，以及加工后置处理与生成NC指令，第7～12章利用凸轮、锻模、
手机型腔、曲轴锻模、汽车覆盖件凸模等零件的数控加工知识。
 　　本书对Pro/Engineer数控加工自动编程的理论知识和具体操作步骤都作了详细的讲解，内容深入
浅出，图文并茂，方便读者阅读；采用的实例也非常典型，使读者能快速掌握Pro/Engineer数控加工自
动编程的相关知识。
 　　本书可作为高等院校、高等职业技术学院的培训教程或参考书，同时可作为广大从事数控自动编
程的技术人员的自学参考书。
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章节摘录

　　第1章 数控加工自动编程基础知识　　1.1 数控机床的分类及应用范围　　1.1.1 数控机床的分类　
　数控机床的种类很多，其分类方法尚无统一规定，一般可按以下几种不同的方法分类。
　　（1）按工艺用途划分　　按照工艺的不同，数控机床可分为：数控车床、数控铣床、数控钻床
、数控磨床、数控镗铣床、数控齿轮加工机床、数控电火花加工机床、数控线切割机床、数控冲床、
数控剪床、数控液压机等各种工艺用途的数控机床。
　　（2）按运动方式划分　　按运动方式即刀具与工件相对运动方式，数控机床可分为：点位控制
、直线控制和轮廓控制三种。
如图1-1所示。
　　（3）按伺服系统类型划分　　按伺服系统类型的不同，数控机床可以分为：开环伺服系统数控
机床、闭环伺服系统数控机床和半闭环伺服系统数控机床。
　　①开环伺服系统数控机床这是一种比较原始的数控机床。
这类机床的数控系统将零件程序处理后，输出数据指令给伺服系统，驱动机床运动，没有来自位置传
感器的反馈信号。
最典型的系统就是采用步进电动机的伺服系统，如图1-2所示。
它一般由步进电动机驱动器、步进电动机、配速齿轮和丝杠螺母传动副等组成。
数控系统每发出一个指令脉冲，经驱动器功率放大后，驱动步进电动机旋转一个固定角度（即步距角
），再经传动机构带动工作台移动。
这类系统的信息流是单向的，即进给脉冲发出去以后，实际移动值不再反馈回来，+所以称为开环控
制。
这类机床较为经济，但加工速度和加工精度较低。
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编辑推荐

　　Pro/Engineer工程应用丛书　　之一。
《Pro/Engineer Wildfire 3.0数控加工》可作为高等院校、高等职业技术学院的培训教程或参考书，同时
可作为广大从事数控自动编程的技术人员的自学参考书。
本套丛书由江苏大学数字化制造技术研究所Pro／Engineer特约培训中心的专家与教师精心打造，汇集
了培训过程中的宝贵经验。
本套丛书内容全面，涉及Pro／Engineer wldme 3.0的主要设计功能；书中讲解深入浅出，引领读者掌握
工程设计能力；来自生产一线的实例，保证丛书的工程实用性；附赠光盘，物超所值。
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