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内容概要

本书共分11章，以项目为导向，从零开始，循序渐进地介绍了Premiere Pro 2.0的应用知识；按照视频非
线性编辑的一般工作流程，按“技术主题”、“操作要点”及“操作步骤”结构组织内容，涵盖
了Premiere Pro的特点和功能、视频非线性编辑的一般工作流程、影片的基本编辑技巧：在视频中使用
过渡转场特技、编辑字幕和图形、添加过滤效果改善图像质量、透明叠加和设置图像运动方面的知识
。
    本书适合高职高专计算机专业学生学习，也可作为影视制作爱好者以及视频剪辑专业人员的学习和
参考资料。
    配书光盘中含有绝大部分实例源文件和素材文件。
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章节摘录

　　第1章　非线性编辑基础　　本章学习重点　　非线性编辑的概念和发展历程　　非线性编辑的
艺术指导原则　　非线性编辑色彩知识　　非线性编辑常用术语　　Premiere Pro功能与特性　
　Premiere Pro安装要求　　随着计算机的发展，尤其是计算机多媒体技术的广泛应用，非线性编辑在
今天的影视制作行业中已经不再是一个新鲜的名词了。
如果说几年前人们还忙着从各种角度为它下定义，解释什么是非线性，到今天，市面上名目繁多的非
线性编辑产品已经日益成熟和完善，非线性编辑系统也被广泛地应用于电视台、影视制作公司、广告
公司，甚至是家庭娱乐。
许多在这些行业中的从业人员与大量的影视爱好者们，现在都可以利用自己手中的电脑，来制作自己
的影视节目。
　　1.1　非线性编辑概述　　【技术主题】　　要进行视频非线性编辑，了解和掌握非线性的概念及
发展历史是很有必要的。
　　1.1.1　什么叫非线性编辑　　今天所说的非线性编辑，严格意义上应该称为“数字非线性编辑”
，简而言之，就是利用计算机的数字技术，完成传统视频、音频制作工艺中需要多套机器配合（A/B
卷编辑机、特技机、调音台、时基校正器、切换台等）才能完成的影视后期编辑合成，以及多种视觉
特技的制作任务。
非线性编辑可以随机跳跃式进行编辑，既可从前向后，也可以从后向前，甚至从中间任何一点开始编
辑，不受节目顺序的约束，具有任意性。
它不仅在编辑工作中方便快捷，可以随意修改，而且图像质量不受损失。
其实质就是把胶片或磁带的模拟信号转换成数字信号存储在高速硬盘上，即“素材的数字化”，然后
使用非线性编辑软件的反复编辑功能，完成全部编辑工作后再一次性输出，避免了传统编辑工作中磁
带信号的多次转录所造成的质量损失。
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