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前言

　　计算机硬件与软件技术的飞速发展对工业设计领域产生了深刻的影响，计算机在设计上的应用使
设计过程视觉化，设计的效果可以直接得到反馈。
计算机软件为工业设计带来极大的方便。
熟练的运用计算机软件来完成产品设计效果的表现，已经成为工业设计专业学生必备的一项专业技能
。
　　3ds Max是一个功能强大的三维动画制作软件，也是目前应用最广的三维造型和动画制作软件，在
电视广告、建筑装潢、工业设计、电脑游戏等设计领域均有广泛的应用。
本书以3ds Max软件的最新版本——3ds Max 9为操作平台，结合最流行的VRay渲染插件，以大量特点
鲜明、创意独特、精心制作的范例为契机，由浅入深、循序渐进地介绍了使用3ds Max 9和VRay渲染器
制作工业产品效果图的思路，以及产品建模、材质编辑、灯光设置和摄影机特效等的具体操作。
同时本书的每章后面都配有“动手练一练”，读者可以跟着书中讲解的步骤进行练习，以强化每一章
的学习效果。
　　本书第1章介绍了3ds Max 9的界面、窗口、应用领域以及它的新增功能；第2章介绍了工业设计的
基本概念和3ds Max在工业设计中的应用；第3、4、5章分别通过丰富和典型的实例介绍了基本几何体
和修改器建模、多边形建模和NuRBS建模3种常用的建模方式；第6章对3ds Max 9的材质系统进行了详
细的介绍，同时通过实例讲解了塑料、金属、木材等常用材质的编辑方法；第7章在介绍灯光和摄影
机知识的基础上通过实例讲解了灯光和摄影机在渲染时的应用；第8章重点介绍了VRay渲染器的参数
设置，并通过具体的渲染实例讲解了如何应用VRay渲染器进行产品的渲染；第9、10章通过自行车和
摩托车两个复杂的实例，完整地向读者介绍了工业设计从建模、材质到灯光、渲染的全过程，使读者
对使用3dsMax和VRay软件制作产品效果图的思路有一个全面深刻的认识。
　　本书可作为从事工业产品设计、影视广告设计、游戏动画设计人员的参考手册，也可用作各大、
中专院校工业设计专业或者社会培训班的教材。
　　本书由河南科技大学王伟主编，并编写了第3、4、5、8、10章的内容。
参加编写的人员还有李豪东和李华杰（第1章）、何文波（第2、7章）、许占民（第6章）、王智（第9
章）。
另外，黄华锦、畅鹏飞、潘云、张益、刘世平、朱周鑫等人参与了本书的资料搜集、整理和校对工作
，在此对他们表示衷心的感谢。
同时感谢教研室同事、学院领导在编著本书时所给予的帮助和支持。
　　由于时间仓促，加之编者水平有限，书中的不足之处在所难免，敬请读者批评指正。
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内容概要

　　计算机软件为工业设计带来的方便，使得利用计算机软件制作产品的三维模型，并渲染出效果图
已经成为工业设计专业学生必备的一项专业技能。
　　本书以3ds Max软件的最新版本——3ds Max 9为工作平台，结合最流行的VRay渲染插件，以大量
特点鲜明、创意独特的范例为契机，由浅入深、循序渐进地介绍了使用3ds Max 9和VRay渲染插件制作
工业产品效果图的思路，以及产品建模、材质编辑、灯光设置和摄影机特效等的具体操作。
同时本书每章后面都配有一个练习，读者可以跟着书中讲解的步骤进行练习，以强化每一章的学习效
果。
　　本书可作为从事工业产品设计、影视广告设计、游戏动画设计人员的参考手册，也可用作各大、
中专院校工业设计专业或者社会培训班的教材。
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章节摘录

　　第1章　3ds Max 9概述　　3ds Max是目前国内乃至世界上使用最为广泛的三维建模、渲染及动画
制作软件，其全面、强大的功能以及简洁流畅的工作界面使其成为无数CG爱好者的最爱。
本书主要介绍使用3ds Max制作工业产品效果图的流程和方法。
在本章中主要介绍了3ds Max 9的工作界面、基本操作、应用领域以及新增功能，使用户对3ds Max 9有
一个初步的了解。
同时，重点讲述了3ds Max 9中的多项新增功能，如主界面改进、建模及渲染功能的改进等，为用户使
用3ds Max 9打下了一个良好的基础。
这些功能的使用技巧和方法都是无数前辈工作经验的总结，灵活学习和应用将有效地提高工作效率。
　　1.1 3ds Max简介　　自从1996年Kinetix推出3ds Max l.0版本之后，该软件便迅速成为了三维制作领
域的明星。
在3ds Max 2.5和3ds Max 3.0版本中该软件的功能逐渐完善，并已经足以完成各种大型工程的制作。
在3ds Max 4.0版本中并入了Character Studi0，使它在角色动画方面开创出一片新的天地。
3ds Max 5.0版本中加入了功能强大的Reactor动力学模拟系统、全局光和光能传递渲染系统，使它的适
用范围进一步扩大，从此3ds Max不再被大家视为中低端的三维制作平台。
在3ds Max 6.0版本中将3ds Max爱好者期待已久的电影级渲染器Mental Ray整合了进来。
3ds Max 7.0版本是在对3ds Max 6.0的核心功能改进后推出的，为了满足业内对威力强大而且使用方便的
非线性动画工具的需求，它集成了高级人物动作工具套件Character Studi0。
从这个版本开始，3ds Max正式支持法线贴图技术。
2005年Autodesk公司宣布其软件的最新版本3dsMax 8正式发售。
2006年7月31日3dsMax9正式公布。
这个版本预示着3ds Max又朝着更高的目标前进了。
至此3ds Max的技术范围几乎涵盖了所有与三维制作有关的行业，成为广大CG制作者的首选。
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