
第一图书网, tushu007.com
<<欧式卡通绘画技法>>

图书基本信息

书名：<<欧式卡通绘画技法>>

13位ISBN编号：9787122048301

10位ISBN编号：7122048306

出版时间：2009-4

出版时间：化学工业出版社

作者：丛琳，张涛  等编著

页数：118

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<欧式卡通绘画技法>>

前言

动漫是一种能代表一个国家民族精神的文化，它不仅对少年儿童，也包括对成年观众都具有很大的文
化渗透力。
动漫又是一个产业，而且是一个能够为国家创造经济奇迹的大产业，是继IT产业之后，又一个快速发
展的新兴产业。
在美国、日本、欧洲等地，动漫已经成为国家重要的支柱性产业。
 欧式动漫起源于欧洲，却于美国发扬光大。
 1907年，第一部动画片《一张滑稽面孔的幽默姿态》由美国人布莱克顿拍摄完成，美国动画片史正式
开始。
麦克凯是美国商业动画电影的奠基人，他的代表作品有《恐龙》、《露斯坦尼亚号的沉没》等。
苏立文创作了美国动画片史第一个有个性魅力的动画人物“菲力斯猫”。
弗莱舍兄弟的作品有《蓓蒂·波普》、《大力水手》等。
 华特·迪斯尼在20世纪20年代后期崛起，1928年他推出了第一部有声动画片《汽船威利号》，1932年
推出了第一部彩色动画片《花与树》。
1937年，迪斯尼公司推出了《白雪公主》，片长达74分钟，这在美国动画片史上是个史无前例的创举
，继而推出《木偶奇遇记》、《幻想曲》、《小鹿班比》等动画长片。
第二次世界大战爆发后，迪斯尼公司停止了动画长片的拍摄，直到40年代末期才恢复过来。
这个时期，迪斯尼公司几乎每年都推出一部经典动画片，如《仙履奇缘》、《爱丽斯梦游仙境》、《
小姐与流氓》、《睡美人》等。
 欧式动画片经过长期的发展，形成鲜明的特点。
它以剧情片为主，情节曲折，生动有趣，人物性格鲜明，音乐优美动听，引人入胜，特别注重细节的
刻画，做到了雅俗共赏，适合绝大多数观众的审美口味。
角色形象大都作大幅度的夸张：大头、大眼、大手、大脚，成为被世界各国广泛借鉴的卡通模式。
到了20世纪末，大量运用数字技术与电影技术结合，使画面更趋逼真形象，达到完美的画面效果。
欧式动画片在世界动画史上占有重要的地位，它一直引领着世界动画片的潮流和发展方向。
 本书从四大部分：工具与材料、角色绘制、漫画技巧、名作赏析来依次展现欧洲动画绘制的特点与技
法，细致入微地剖析了欧式动漫人物的形象及性格特征、场景的设定技巧及特效的表现等。
因此本书是动漫爱好学习者的小宝典，同时也是动漫及广告设计人员的创作参考工具书。
 在此感谢团队中每位成员，感谢大家的关注与厚爱。
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内容概要

欧式卡通是卡通动漫的一个重要流派，代表了欧洲及美国等地的动漫风格，并风行于世界各地。
    本书全面介绍了欧式卡通动漫绘画的技法，包括四大篇：工具与材料篇、角色绘制篇、漫画技巧篇
、名作赏析篇，依次展现欧洲动画绘制的特点与技法，通过大量名家名作的分析，细致入微地剖析了
欧式动漫人物的形象及性格特征、场景的设定技巧及特效的表现等。
    本书是动漫从业人员及爱好者的学习小宝典，同时也是广告设计人员的创作参考工具书。
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章节摘录

插图：
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后记

动漫是一种能代表一个国家民族精神的文化，它不仅对少年儿童，也包括对成年观众都具有很大的文
化渗透力。
动漫又是一个产业，而且是一个能够为国家创造经济奇迹的大产业，是继IT产业之后，又一个快速发
展的新兴产业。
在美国、日本、欧洲等地，动漫已经成为国家重要的支柱性产业。
欧式动漫起源于欧洲，却于美国发扬光大。
1907年，第一部动画片《一张滑稽面孔的幽默姿态》由美国人布莱克顿拍摄完成，美国动画片史正式
开始。
麦克凯是美国商业动画电影的奠基人，他的代表作品有《恐龙》、《露斯坦尼亚号的沉没》等。
苏立文创作了美国动画片史第一个有个性魅力的动画人物“菲力斯猫”。
弗莱舍兄弟的作品有《蓓蒂·波普》、《大力水手》等。
华特·迪斯尼在20世纪20年代后期崛起，1928年他推出了第一部有声动画片《汽船威利号》，1932年
推出了第一部彩色动画片《花与树》。
1937年，迪斯尼公司推出了《白雪公主》，片长达74分钟，这在美国动画片史上是个史无前例的创举
，继而推出《木偶奇遇记》、《幻想曲》、《小鹿班比》等动画长片。
第二次世界大战爆发后，迪斯尼公司停止了动画长片的拍摄，直到40年代末期才恢复过来。
这个时期，迪斯尼公司几乎每年都推出一部经典动画片，如《仙履奇缘》、《爱丽斯梦游仙境》、《
小姐与流氓》、《睡美人》等。
欧式动画片经过长期的发展，形成鲜明的特点。
它以剧情片为主，情节曲折，生动有趣，人物性格鲜明，音乐优美动听，引人入胜，特别注重细节的
刻画，做到了雅俗共赏，适合绝大多数观众的审美口味。
角色形象大都作大幅度的夸张：大头、大眼、大手、大脚，成为被世界各国广泛借鉴的卡通模式。
到了20世纪末，大量运用数字技术与电影技术结合，使画面更趋逼真形象，达到完美的画面效果。
欧式动画片在世界动画史上占有重要的地位，它一直引领着世界动画片的潮流和发展方向。
本书从四大部分：工具与材料、角色绘制、漫画技巧、名作赏析来依次展现欧洲动画绘制的特点与技
法，细致入微地剖析了欧式动漫人物的形象及性格特征、场景的设定技巧及特效的表现等。
因此本书是动漫爱好学习者的小宝典，同时也是动漫及广告设计人员的创作参考工具书。
在此感谢团队中每位成员，感谢大家的关注与厚爱。
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编辑推荐

《欧式卡通绘画技法》是动漫从业人员及爱好者的学习小宝典，同时也是广告设计人员的创作参考工
具书。
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