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内容概要

本书是虚拟现实基础及可视化设计的一本实用教材，首先讲述虚拟现实技术的基础知识和相关交互设
备，然后将VC++语言与OpenGL相结合，以大量实例详细介绍如何在VC++的基础上用OpenGL库函数
建立虚拟现实系统可视化设计的编程技术。
全书既注重原理又注重实践，配有大量例题，概念讲解清楚，具有较好的可读性及可操作性。
每章备有习题。
     本书可作为普通高等院校计算机科学与技术、数字媒体技术等相关专业教材，也可供从事虚拟现实
技术研制、开发及应用技术人员学习参考。
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章节摘录

插图：于使学生对这种机械装置的运行过程、状态及内部原理有一个明确的了解。
这时，应用虚拟现实技术就可以充分显示出其优势：它不仅可以向学生直观地展现出计算机的复杂构
造、工作原理以及工作时各个零件的运行状态，而且还可以模仿出计算机各部件在出现故障时的表现
和原因，向学习者提供对虚拟物体进行全面的考察、操纵乃至维修的模拟训练机会，从而使教学与实
验得到事半功倍的效果。
（2）教育在虚拟现实技术的帮助下，残疾人能够通过自己的形体动作与他人进行交流，甚至可以用
脚的动作与他人进行交谈。
在高性能计算机和传感器的支持下，残疾人带上数据手套后，就能将自己的手势翻译成讲话的声音；
配上目光跟踪装置后，就能将眼睛的动作翻译成手势、命令或讲话的声音。
而专门教弱智儿童掌握手势语言的三维虚拟图像的理解和训练系统，还可以帮助弱智儿童进行练习和
训练，从而使他们能很快地熟悉符号、字和手势语言的意义。
（3）多种专业培训借助于VR技术的各项成果，人们将能对危险的、不能失误的、缺少或难以提供真
实演练的操作反复地进行十分逼真的练习。
例如在医学教育与培训领域，医生见习和实习复杂手术的机会是有限的，而在VR系统中却可以反复实
践不同的操作。
目前，国外很多医院和医学院校已开始用数字模型训练外科医生。
其做法是将X光扫描、超声波探测、核磁共振等手段获得的人体信息综合起来，建立起反应非常接近
真实人体和器官的仿真模型。
医生或学员动手术前先在虚拟人体上试验，就可以优化手术方案，提高技术水平，降低失误率。
在我国的教育事业中，传统的教学方法延续多年，人们已逐渐意识到了它的弊病和不足之处。
近几年引入多媒体教学方法后，教师不再被局限于黑板，而可以借助于电脑、投影设备、音像设备等
为学生展示图、文、声、像等多种媒体来辅助教学，从而取得了很好的效果。
从这一例子中，不难推想：如果在不久的将来能更进一步，把VR技术引入教学领域，则它的效果一定
会非同凡响。
1.3.4工业应用虚拟技术已大量应用在汽车、煤炭及石油等工业领域中。
对汽车工业而言.，VR技术既是一个最新的技术开发方法，更是一个复杂的仿真工具，它旨在建立一
种人工环境，人们可以在这中环境中以一种“自然”的方式从事驾驶、操作和设计等实时活动。
并且虚拟现实技术也可以广泛用于汽车设计、试验和培训等方面（如图1-10）。
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