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前言

　　21世纪是科学技术迅速发展的时代，信息技术的飞速发展带来社会的巨大进步。
计算机技术在信息技术发展中起到了关键的作用，各种先进的软件系统层出不穷，由之带来了巨大的
社会价值。
软件开发的不断发展也使编程语言的种类越来越丰富。
一直以来，C++语言作为最流行、应用最广泛的语言已经被应用到各个行业的软件开发中。
特别是在一些对应用程序的效率要求比较高的行业中，如通信、控制、嵌入式设计和图形软件设计等
，C++技术的应用更加广泛。
　　C++语言的前身是C语言。
C语言从诞生至现在已经有30多年，C++语言诞生（1983年C++第一次投入使用）也将近30年。
这说明C/C++语言是禁得起时间考验的语言，越来越多的人都在不断学习和研究C++语言。
从笔者实际的教学经验和参加项目开发的过程中，学习者普遍反映C++是一门十分难掌握的语言。
笔者经过调查，发现C++语言之所以“难学”，表现在以下几点。
　　（1）C++本身确实是比较难以理解的语言，特别是面向对象思想，并不是每个人立即就能理解的
。
要做到深入理解，必须坚持学习和运用C++技术，这是大部分人做不到的。
　　（2）目前与C++技术相关的工具过多，而每个工具又具有自己的特点，导致学习者无法分清哪些
技术是C++语言本身的，哪些是和编译器相关的。
这样下去，只会使学习者越来越糊涂，分不清方向。
　　（3）目前市场上的C++书籍，有些书的内容过深，不适合初学者使用。
　　基于以上几点，笔者认为只要克服这些弊端，完全可以学好C++。
对于第（1）点，读者只要能做到坚持不懈，就可以克服；对于第（2）点，只要读者选定一个固定
的C++编译系统去学习，当熟悉了这个编译系统的应用后，即可触类旁通；对于第（3）点，需要有一
本适合于初学者和中等水平者阅读和参考的书籍即可。
　　本书编写的目的就是为C++初学者和中等水平者提供良好的学习和参考工具。
本书选定经典而完善的开发工具Visual C++ 6.0为编译器，结合C++基础语言和重要应用向读者逐一讲
解C++的知识点。
相信读者在阅读完本书后，即可独立进行常规的应用开发，并为深入学习更高级的C++技术作好铺垫
。
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内容概要

Visual C++ 6.0是当前最为流行的可视化编程环境之一。
本书由浅入深，循序渐进地讲解了如何使用Visual C++的开发环境进行软件开发。
本书分为基础篇和案例篇两篇，基础篇从Visual C++集成开发环境讲起，介绍了MFC与应用程序框架
、C++语言基础与工具控件、多媒体技术、多线程编程、网络编程等技术；案例篇中通过两个开发实
例介绍了基础知识的运用技巧。
     本书内容非常适合Visual C++的入门读者，可作为大中专院校Visual C++和Windows程序设计课程的
教材；同时由于包含深入开发的内容，本书也适合Visual C++开发人员参考使用。
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书籍目录

第一篇 基础篇   第1章 Visual C++集成开发环境     1.1 Visual C++ 6.0概述     1.2 安装Visual C++ 6.0集成开
发环境     1.3 Visual C++6.0界面介绍     1.4 小结   第2章 MFC与应用程序框架     2.1 微软基础类库MFC    
2.2 MFC应用程序框架分析     2.3 小结   第3章 C++语言基础     3.1 一个简单的C++程序     3.2 C++的基本
数据类型及数据     3.3 C++的表达式及运算符     3.4 C++的语句控制     3.5 小结   第4章 C++的面向对象    
4.1 类与对象     4.2 C++类的继承和派生     4.3 C++的多态性     4.4 小结   第5章 菜单栏、工具栏和状态栏   
 5.1 菜单的分类     5.2 使用下拉式菜单     5.3 使用弹出式菜单     5.4 工具栏的使用     5.5 状态栏的使用     5.6
小结   第6章 窗口     6.1 消息窗口     6.2 窗口的创建与使用     6.3 非模态窗口     6.4 通用窗口     6.5 小结   第7
章 控件     7.1 Visual C++中的标准控件     7.2 按钮控件     7.3 静态控件     7.4 列表框控件与组合框控件    
7.5 树形控件与列表视图控件     7.6 滑块控件与进度条控件     7.7 小结   第8章 MFC常用类     8.1 字符串类  
  8.2 日期、时间类     8.3 文件操作类     8.4 异常类     8.5 小结   第9章 多媒体技术   第10章 DLL的开发与调
用   第11章 文档和视图   第12章 数据库编程   第13章 多线程编程   第14章 WinSock网络通信开发 第二篇 
实例篇   第15章 人事管理系统   第16章 图书信息管理系统 附录A 常见C++函数参考 附录B 调试技术
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章节摘录

　　第一篇 基础篇　　第1章 Visual C++集成开发环境　　C++是一种优秀的面向对象程序设计语言。
它从C语言的基础上发展而来，但又比c语言更容易学习和掌握。
C++以其独特的语言机制在计算机科学的各个领域中得NT广泛的应用。
C++完美地体现了面向对象的各种特性。
通过本章的学习，读者可以了解C++语言的产生及特点，能够基本掌握安装和配置Visual C++6.0开发
环境的方法，并理解C++程序的开发过程。
　　1.1 计算机程序设计语言概述　　计算机是20世纪40年代诞生的，目前得到了迅猛的发展，已经深
入到了各个行业中。
随着计算机的产生和发展，程序设计也诞生并发展。
　　软件的作用是控制和指导如何利用硬件系统来处理信息，而程序设计的目的就是开发出这些软件
。
计算机程序设计语言是具有特定的语法、词法等规则的系统。
程序设计语言首先通过特定的描述方法来描述世界，再将这些描述传递给计算机，以达到计算机识别
世界的目的。
　　在计算机硬件中，惟一识别的是二进制数字（0和1）。
计算机的指令都是一串二进制代码，所以在计算机诞生初期，人们是通过直接设计二进制代码来设计
程序的。
这种设计方法是最原始的，设计出的二进制代码组成的语言称为机器语言。
　　机器语言是极其难设计、难阅读和难理解的，所以学习和记忆起来就更加困难。
不久，设计人员设计出了汇编语言。
研究人员把机器指令翻译成为了一些容易被人们阅读和记忆的助记符，如ADD表示相加、MOV表示
传送数据等。
这使得程序设计比使用机器语言简单、易懂一些。
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编辑推荐

　　起点低，即使没有任何编程基础，也能轻松掌握　　重点讲解C++基础知识，还涉及了算法和数
据结构等内容　　对代码进行了详细注释，阅读起来很容易理解　　全书提供了300个实例和2个综合
案例，非常实用
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