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前言

　　景观设计是一门专业课程，而设计的表达需要通过绘图来实现。
在一项设计项目完成的过程中，设计师会借助各种表现方法来体现自己的设计内容，在掌握了一定制
图知识的基础上，应用不同的工具，如钢笔、铅笔、马克笔、彩色铅笔、水彩、水粉或者计算机软件
来实现景观的设计与绘图。
随着计算机技术的发展及计算机应用的普及，计算机延伸了人的脑和手的功能，帮助景观的设计与表
达，但是无论如何，CAD技术不可能完全代替手工研究设计，尤其是不可能代替学习过程中通过徒手
表达思维。
徒手画是方案设计构思阶段中最有效的方法，它能捕捉灵感，发展形象思维，是设计师创作的起点。
徒手工作促进了创意的产生，在纸上快速勾勒设计雏形是常用的方法，而电脑制图是一种辅助工作。
　　手绘效果图是设计师用来表达设计意图、传达设计理念的手段，在景观设计过程中，它既是一种
设计语言，又是设计的组成部分，是从意到图的设计构思与设计实践的升华。
手绘效果图包括了具象的景观速写、空间形态的概念图解、功能分析的图表、抽象的几何线形图标、
空间的平面图、立面图与剖面图、空间发展意向的透视图等等。
景观设计是一门边缘学科，就空间艺术本身而言，感性的形象思维占据了主导地位；但在相关的功能
技术性问题上，则需要逻辑性强的理性抽象思维。
因此，在景观设计的过程中，需要的是一种丰富的形象思维和缜密的抽象思维的综合多元思维方法。
设计过程中的“图解思考”实际是一种交流过程，这个过程可以看作设计师与设计草图相互交流。
交流过程涉及纸面的速写形象、眼、脑和手。
其主要的表现特征与形式就是各种形式的手绘图。
　　从景观设计的要求和程序来讲，一般可分为方案草图、扩初和施工图、效果图绘制阶段。
在第一阶段，主要是设计师对该设计课题的设计理念与艺术修养的体现，它用快速、准确、简约的方
法与之适应的技法将设计师大脑中瞬间产生的某种意念、某种思想、某种形态迅速地在图纸上记录并
表达出来，并以一种可视的形象与业主进行视觉交流与沟通。
以综合多元的思维方法，将其设计创意、设计理念表现出来。
作为一种专业技法，手绘效果图的训练对一个未来的专业设计师是非常必要的，这种技法的掌握也有
利于提高日后对电脑数码绘图的处理能力。
空间感、色彩关系、明暗关系、造型能力都是手绘效果图与数码绘图所具有的共性，手绘能力的训练
有助于加强设计师对空间的想象能力与空间效果的感受力，进而提高造型能力和审美素质。
　　基于以上对景观设计与绘图的思考，本书从园林图及表达的内容、配景画法、透视图及轴测图画
法、彩色铅笔技法、马克笔技法、计算机绘图与景观绘图等方面进行撰写，从理解园林图要表达的内
容开始，掌握最基本的配景画法、理解透视图的画法、加上必要彩色铅笔和马克笔表达技法及计算机
辅助绘图的一般流程，这样较全面的掌握设计与绘图表达之间的关系。
本书在编著过程中，姚冉、康伟丽、田思雪、孙键、粟溢、周方潮等同学在图形收集和描绘等工作中
付出了辛勤的劳动，在此一并表示感谢。
　　由于时间紧迫，疏漏与不当之处诚望有关专家、读者予以批评指正。
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内容概要

景观设计的表达需要通过绘图来实现。
本书从园林图及表达的内容、配景画法、透视图及轴测图画法、彩色铅笔技法、马克笔技法、计算机
绘图与景观绘图等方面进行撰写，从最基本的配景画法、透视图的画法，到彩色铅笔和马克笔表达技
法及计算机辅助绘图的一般流程，内容全面实用，通俗易懂，并配有49幅彩图，直观方便。
    本书可供风景园林设计初学者、景观设计人员、相关专业大专院校师生参考使用。
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章节摘录

　　用图表达设计的过程和设计的结果是一个合格的园林设计人员必须掌握的一项技能。
借助画笔设计人员可以进行各种思考，如工作流程，现状分析，方案推敲，表现局部，等等。
其中最为重要的是在设计过程中，把设计师头脑中的意图，通过画笔变成实在的形象，所以随手画的
手绘图往往是设计最好的表现形式，具有设计者独特的气质，同时也可以通过手绘图表达最终的设计
成果，把设计思想传递给他人。
手绘图的画法，通常通过可以通过学习一些简单规律来掌握和提高。
　　第一节 景观设计与绘图的关系　　一、景观设计与绘图　　景观设计中的绘图方式可大致分为徒
手绘图与工具制图两大类。
徒手绘图主要针对设计的表现与表达，是设计的重要方法和必备技能，可以理解为用比较自由的方法
帮助表达设计的意图，其主要特点是绘制迅速，线条更为自由写意，不要求精确，只要大关系正确就
可行。
由于这样的特点，使其成为一个设计师表达设计主要的手段。
工具制图的方法主要以解决工程制图的需要，满足施工的需要为主，特点是严谨，讲究线条、文字和
尺寸的准确。
当然现在有了计算软件的帮助，工具制图基本不再用手工完成，基本上是计算机帮助完成，大大提高
了制图效率。
　　快速手绘效果图是设计师在设计时思维最直接、最自然、最便捷和经济的表现形式。
它可以在设计师的抽象思维和具象的表达之间进行实时的交流反馈，使设计师有可能抓住转瞬即逝的
灵感火花；快速手绘效果图是培养设计师对于形态的分析理解和表现的好方法，也是培养设计师艺术
修养和技巧行之有效的途径。
二、景观设计与计算机辅助表现　　景观设计中的手绘图，可能最为有意义的是在方案设计中的快速
表现，灵光闪现然后跃然纸上，这是设计思想的最好表达方式，也是设计师必备的能力。
当然，方案设计与表现是相互促进的，设计者必须以最直观表达的思路和立意，使人联想到图纸之外
的意境，即画有形而意无界。
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