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内容概要

　　《数控机床编程与加工》以突出操作技能为主导，立足于应用，在内容组织和编排上，选用了技
术先进、占市场份额最大的FANUC系统作为典型数控系统进行剖析。
从数控机床加工工艺入手，介绍了数控车床、铣床及加工中心的编程与操作；详细介绍了FANOC Oi
系统数控编程的常用指令格式和各类典型数控机床加工零件的基本编程方法。
　　《数控机床编程与加工》可作为高职高专院校和中职类数控技术应用专业、机电一体化专业、机
械制造及自动化专业、模具设计与制造等相关专业的教学用书或技能培训用书，也可供有关专业的师
生及从事相关工作的工程技术人员参考、培训与自学使用。
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