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内容概要

本书是根据现代建筑及装饰行业对人才的需求来编写的一门实用性、技法性教材。
本书结构合理，基本理论的讲解采取了由浅入深，由表及里的方式，使读者从入门到提高，最终能熟
练应用。
为了使学生易于理解，在内容编排上采取了图文并茂的形式，选用的题材广泛、内容丰富，表现技法
风格多样，能很好地开阔学生的艺术视野，激发学习热情，提高审美能力。
     本书适合高职高专院校装饰艺术设计专业、建筑装饰专业、室内设计专业、装饰装潢等专业师生使
用，也可作为本科院校、成人高校艺术设计专业基础教材。
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