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前言

　　Flash主要用于线上产品的互动设计、娱乐产品的开发以及动画制作。
本书将详细介绍使用Flash进行动画作品创作的过程和技巧。
　　使用Flash进行动画制作是国内最常见的一种Flash应用方式，一方面是因为Flash动画形式已经借助
网络普及到千家万户；另一方面，对个人用户来说，Flash是一款较为平易近人的动画作品创作软件，
容易掌握，上手快速。
Flash作为廉价、便捷的动画项目生产平台又备受工作室和动画公司的青睐。
全数字化的创作方式使Flash动画的输出数据与专业影视后期特效及剪辑软件可以快速挂接，为动画项
目的创作生产节省了大量的时间及制作成本。
　　创作动画艺术作品除了要具备过硬的绘画功底，还要对动作规律以及动作时间间隔有熟练的把握
，使一格格的画面通过镜头的流动正确完整地呈现故事。
本书将站在掌握规律的角度上，循序渐进地带领您进入迷人的Flash动画创作领域，依据“绘”、“动
”、“整体创作”三个层面，从如何使用FlashCS4软件进行绘画开始，由线稿至彩稿，由动画的绘制
直至使用FlashCS4进行动画作品的创作进行了全方位的介绍。
本书共分11章，主要内容如下。
　　在第1章中，从什么是Flash动画制作与怎样创作一部Flash动画作品入手，对如何使用FlashCS4进行
动画绘制以及作品创作进行了总体的概述。
在有了清晰的概念之后，正式开始对FlashCS4的发展、基础布局与相关知识进行了介绍，为第2章开始
的“绘”部分进行预热。
　　第2章～第5章，对FlashCS4“绘”的功能以及如何“绘”进行了详细的介绍，从线条塑形的能力
开始直至FlashCS4的插画表现以及复杂场景的实例制作，讲解了如何使用FlashCS4来绘制高品质的人物
插画与动画场景。
　　第6章～第9章，主要对FlashCS4自身的动画制作功能：传统补间、补间、遮罩、路径、骨骼等动
画制作方式进行了全面介绍。
同时，在第8章中对使用FlashCS4进行传统手绘动画绘制的专业知识进行了讲解，并在第9章中通过综
合实例的训练，一步步将动画作品中的单镜头完整地用“动”画呈现出来。
　　第10章和第11章，针对如何创作一部Flash动画作品进行了详细的阐述。
通过动画电影实例，详细讲解了镜头、运动、剪辑的影像意义以及如何构建动画的叙述结构等创作一
部Flash动画作品所必须掌握的影视语言知识。
在最后一章，通过一个动画作品的创作实例，为读者揭示了一部Flash动画作品从构思到脚本创作，直
至分镜头故事板呈现的完整创作过程。
　　通过本书的学习，希望使读者们能够了解一部Flash动画作品的创作是由哪里开始的，是怎样细化
并最终使用FlashCS4将其呈现出来，这其中又要掌握什么样的必备知识，并与观看者产生共鸣。
希望在阅读本书的时候，能够理解并掌握创作的思路以及技巧，不要局限于单个例子的制作。
对一种效果或故事的讲述方式，可以有很多种方法实现，本书给予的并不是唯一的答案，只是起到抛
砖引玉的作用。
其实对动画创作来说没有最好，只有更好；没有最佳，只有更佳，一部作品打动人的地方不仅在于技
法，更在于其思想。
诚然，熟练地掌握一门技法也是为了更好地为作品创作服务，但创作者在其中注入的灵魂会使动画作
品的生命力更加旺盛、持久。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS4动画创作全程解析>>

内容概要

本书从“绘”、“动”、“整体创作”三个层面对动画创作进行了深入的分析。
详细介绍了使用Flash CS4软件由线稿至彩稿，由动画绘制至动画作品创作的思路及方法，并提供了丰
富的实例讲解，以帮助读者加深理解。
这些实例包含了线条绘制工具、颜色工具、绘画表现技巧、动画背景绘制技巧、传统补间动画、补间
形状动画、遮罩动画、传统运动引导层动画、补间动画、IK动画等Flash核心技术以及动画的运动规律
、原画、中间画、循环动画、影视语言、场面调度、剪辑、脚本创作和分镜故事板的绘制等动画创作
的相关知识。
    本书内容丰富、针对性强，专为希望或正在从事动画创作相关工作的读者编写，不仅适合希望学
习Flash CS4实用技能、动画绘制、动画短片创作的读者自学使用，也可作为各大、中专院校及培训机
构相关课程的学习参考用书。
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章节摘录

　　我们常常可以听到这样的话“你看过《龙猫》这个动画吗？
”“广告里那个兔子的动画很好看！
”“《指环王》中最后决战的那段动画做的真酷。
”在日常生活中“动画”已经被当作一个泛指称谓而被频繁使用。
我们对动画的谈论已经包含了动画的两个内容，即动画的制作以及动画作品（如动画短片、动画片、
美术电影、动画电影等）。
如果用最简单的语言来界定，动画制作是绘制与技术的实现手段，而动画作品是可以传达完整意义与
完整结构的独立作品。
本书也将基于Flash的应用从这两个方面来进行介绍。
　　动画：animation，cartoon，animated cartoon，意思是经过人为的安排为不具备生命的图画赋予鲜
活的生命。
动画的分类林林总总，单就制作技术和手段来看，分为以手工绘制为主的传统手绘动画和以计算机运
算绘制为主的电脑动画。
而Flash动画的绘制方式比较有趣，除了软件自身所带的动画制作功能外，还可以使用传统手工绘制的
技术在电脑中进行绘制。
　　动画制作基于人眼睛残像原理。
法国人保罗·罗盖特在1828年发明了留影盘。
用绳子横穿过一个有厚度的圆盘。
盘的一面画着一只鸟，另外一面画着一个空笼子。
当圆盘快速旋转时，鸟就像是关在笼子里一样。
动画的所有绘制都基于这个原理，无论是跑马灯动画、手翻书动画、Flash动画还是3D动画。
　　在Flash软件中遵循了动画制作的一些基本手法，比如Flash软件中的“元件动画”可以将一个动画
人物的躯干和手臂分别存贮为单独的“元件”再进行动画制作。
1906年莱克顿在黑板上制作的世界上第一部动画影片《滑稽脸的幽默相》中，就已经采用了这种类似
于“剪纸”的制作手法，将人的身躯和手臂分开处理，以节省逐个动作绘制的时间。
由此可以看出，虽然计算机软硬件技术发展迅速，但动画绘制的基本原理以及制作手段并没有发生本
质上的变化。
　　“动画”历史上不得不提的早期动画大师温瑟·马凯于1912年1月完成了《蚊子的故事》的动画制
作，除了表现角色动作外，此部动画片还具备了故事的结构。
1914年，马凯又推出电影史上著名的动画电影代表作《恐龙葛蒂》，他把故事、角色和真人表演安排
成互动式的情节。
在创造了《恐龙葛蒂》之后，1918年7月他接着制作了电影史上第一部长达20分钟的动画纪录片《路斯
坦尼雅号之沉没》。
它是根据一个真实的战争悲剧故事创作的，当这个悲剧性的新闻事件在动画中逐格呈现时，滑入海中
的沉船，数千名坠海的人们在波涛中哭号挣扎，让观众十分震撼。
为了重现当时的情景，他画了将近25000张素描，这在当时可说是创举。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　《Flash CS4动画创作全程解析》：还要对动作规律以及动作时间距离有熟练的掌握使一格格的画
面通过镜头及故事的流动呈现产生观感与意义的正确完整表述　　《Flash CS4动画创作全程解析》将
站在掌握规律的角度上　　循序渐进地带领你进入迷人的Fash CS4动画创作领域　　依据“绘”，“
动”，“整体创作”的三个层面　　从如何使用Flash CS4软件进行绘画开始　　由线稿至彩稿　　由
动画的绘制直至使用Flash CS4进行动画作品的创作　　进行了全方位的介绍　　带你进入Flash独立动
画影像创作的梦幻旅程　　实现你动画创作之梦
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