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前言

计算机数学是计算机应用、软件工程及信息技术等专业重要的核心必修课程。
它是学习专业理论必不可少的数学工具和进行思维训练的基础。
计算机数学是专门为信息技术相关专业设置的，对于数学教学来说有更强的针对性、实用性。
对于计算机科学工作者来说，对数学的要求更为强调其数学的一些非常基础的问题。
例如，什么叫可计算？
什么才是计算机可以判定的？
计算机工作者的思维方式要数学化，首先必须通过对计算机数学的学习得到强化训练，没有好的计算
机数学基础，计算机工作者将无法深入理解他将面临的新技术的核心思想。
高职高专常用的计算机数学课程应紧扣高职高专的培养目标，坚持以“应用为主，够用为度，学有所
用，用有所学”的定位原则，遵循“拓宽基础、培养能力、重在应用”的宗旨。
而常用的计算机数学教材普遍理论性较强，内容是按知识逻辑编写的，跟工作环境需要的数学知识及
能力相差太远。
本书是根据高职高专院校的培养目标，针对高职高专计算机类专业的需要及学生的实际编写的。
本书力求从实际案例引入概念，略去烦琐的理论论述，注重数学思想与方法的培养，强调数学知识的
应用，顺应了高职高专教育的改革与发展。
本书具有以下特点。
（1）体系新本书打破了传统的知识体系框架。
通过调研，我们把数据库应用开发项目的工作过程、工作任务一一列出，并进行分类，与此同时，对
工作任务细化，确定工作任务的使用频率和难易程度，将行动领域的项目内容转化为学习领域的课程
内容。
删除过难、过繁、过于理论化的内容；合并重复性的内容，将相关或相近的内容放在一起；增加数学
建模、数学软件等一些新的应用性知识等。
让学生在知识、技能形成的过程中充分感知、体验，获取过程性知识和经验，实现任务教学与岗位要
求的对接。
（2）内容新采用工作中的新案例代替经典案例，将信息工程技术领域的新知识、新技术、新内容、
新工艺、新案例及时反映到教学中来，原创了大量适合高职高专教育的数学案例和数学实验题目，加
强了数学与生产实际和专业的紧密联系，培养了学生发现问题、分析和处理实际问题的数学应用意识
、应用能力和创新意识与能力。
（3）方法新建议本教材的教学方法以“项目导向、任务驱动”为教学模式。
通过“任务提出→任务分析→寻找方法→实施训练→完成任务”几个环节来实施。
形成了以数学知识的“产生—形成—应用”为主线的新模式，开展案例教学和数学实验教学。
教材内容重视项目任务实施与实际工作过程的一致，能使学生受工作任务的驱动，积极参与任务分析
、模型（程序）设计、任务实施。
全书采用以项目为载体承载知识，通俗易懂，目的在于培养学生的数学素养和应用能力。
为使计算机各专业学生掌握所需的数学知识与技能，本书用线性代数知识分别介绍了解线性方程组的
三种方法：行列式法、矩阵的初等变换法、逆矩阵法，从而解决了需要反复多层设置未知数求方程组
的较复杂的“绩效管理问题”的建模；用概率知识，如随机事件、随机变量、随机变量的概率、随机
变量的分布等基础知识解决“车门高度设计问题”建模；用图论中的图、树的有关基础知识解决“大
站快线问题”的数学建模问题。
将职业行动领域的工作过程融合在项目训练中。
由于编者的水平有限，书中难免有不当之处，敬请读者不吝指正。
编者2011年6月
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内容概要

　　《计算机数学基础》是根据高职高专院校的培养目标,针对高职高专计算机类专业的需要及学生的
实际编写的。
适合作为高等职业技术学院及相当层次的计算机类专业的数学教材。
本书具体结构如下。
　　第1章主要介绍用线性代数知识建模，如线性方程组、行列式定义性质与运算、矩阵的概念与运
算、矩阵的初等变换、逆矩阵等，介绍了解线性方程组的三种方法：行列式法、矩阵的初等变换法、
逆矩阵法，从而解决了需要反复多层设置未知数求方程组的较复杂的&ldquo;绩效管理问题&rdquo;的
建模。
第2章主要介绍用概率知识建模，如随机事件、概率、随机变量、随机变量的概率、随机变量的分布
，离散型随机变量及其分布，连续型随机变量及其分布，随机变量的数学期望与方差等基础知识，解
决了&ldquo;车门高度设计问题&rdquo;的建模。
第3章主要介绍用图论中的图、树的有关基础知识解决&ldquo;大站快线问题&rdquo;的数学建模问题。
第4章对Matlab用法做了简介。
　　《计算机数学基础》可作为高职高专工科各专业的相应教材，也可作为工程技术人员学习高等数
学的参考书，或作为数值计算、高等数学、线性代数、数学实验和数学建模等课程的配套教材及科技
工作者和学生自学的参考书。
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编辑推荐

《计算机数学基础》是高职高专“十二五”规划教材之一。
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