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前言

设计是人类生活方式和生存观念的反映，而不仅仅是物品的设计。
设计不但是造物，而更多的是周到细致地考虑与社会、经济、生态、伦理等要素的关联，不仅仅是为
了设计现在人类的生活，更重要的是为了创造未来人类更合理的生活环境和生存方式。
本书讲解的是艺术设计中的一个范畴——平面设计，书中将分为五个部分阐述平面设计的各种表现形
式。
分别是：第一部分VI全面解析；第二部分DM及海报设计；第三部分封面设计；第四部分房产广告设
计；第五部分综合实例展示（第五章内容将在随书附赠光盘中呈现）。
本书知识点在学习实例之前，都会相应地为读者讲解企业形象手册的常用尺寸、房地产广告策划原则
以及每种广告形式的设计要领。
知识点包括：第一章VI全面解析:企业形象基本要素与组成要素讲解、LOGO设计、LOGO的设计趋势
、卡片设计、卡片的设计制作方法、企业内部宣传品设计、宣传品的种类、邀请卡设计、邀请卡设计
讲解、明信片设计、明信片的意义、辅助企业宣传品设计、产品宣传单页的特点、产品宣传单页的表
现手法、促销单页的设计灵魂、让印刷品颜色更逼真的印刷技术等。
第二章DM及海报设计:DM广告概述、DM广告的发展史、传统DM广告分类、DM广告在中国的发展
历程、DM广告形式分析、DM广告的类型解析、DM广告设计流程、海报设计、海报的实用性、海报
中民族性的体现、海报的国际化现象解析、国际化海报中的中国海报、海报的宣传作用、商业海报的
特点等。
第三章封面设计：浅谈杂志封面设计、杂志封面设计用色技巧、杂志封面设计中“形”的应用、杂志
封面设计构图讲解、潮流杂志封面设计要领、杂志封面的构思、杂志封面图片设计、企业专用书籍封
面设计、企业书籍封面设计与陈列方式的关系、企业书籍封面中字的作用、企业形象手册的作用等。
第四章房产广告设计：房地产广告概述、房地产广告类型、房地产广告内容、房地产DM广告的优势
、房地产广告设计要领、房地产道旗表现要素、传统房地产广告、房地产报纸广告分析、房地产报纸
的表现形式、房地产杂志广告的特点、房地产杂志广告的设计要领、房地产海报概述、房地产折叠海
报的特点等。
第五章综合实例展示：包装的发展史、包装色彩搭配技巧、包装常规色彩应用、如何利用包装树立品
牌形象、化妆品包装设计要领、插画艺术概述、插画概念、插画的两大类型、插画的诉求功能、插画
的表现风格、壁画艺术概述、壁画的表现形式、壁画在现代人们生活中的应用、壁画师的艺德、大型
壁画与小型壁画的区别等。
只有做到理论知识和实际案例相结合，将理论知识应用到今后的设计工作中，才能更好地发挥您的潜
力。
本书的另一大亮点就是平面设计实例和CorelDRAWX4知识点穿插应用，将119个知识点融入到30个平
面设计实例中，真正做到学以致用。
学习方法每天学习一个实例，30天的时间可以让读者和平面设计“无缝对接”。
建议读者在学习实例前先阅读相关的专业理论知识和印前知识，然后再绘制书中提供的实例，做到理
论和实际完美结合。
然后拿出一小时的时间，利用本书附赠光盘里的资料，结合之前学习的内容，设计出和本实例类似的
平面设计作品。
这样做不但能加深学习实例的印象，还能达到活学活用的目的，真正做到学以致用。
如果您已经是一位设计师，通过本书的学习，您的设计水平将会有质的飞跃；如果您是设计爱好者，
通过一个月的学习，您能迅速成长为一名专业设计师。
本书所附的DVD光盘不但包含了书中所有实例的CDR源文件以及相关设计素材，同时，也欢迎读者通
过电子邮件与编者交流沟通，编者的电子邮箱是。
在编写本书的过程中，申哲、罗薇薇、张秋群、郑子厚、殷志鹏、徐天为、郑子龙、刘静颐、郑桓、
王磊、杨振国、刘明、郑勤、赵满平、王素梅、郑勋、高秀珍、郑岐、刘素梅、李拧、王建、钟雯静
、周宇、何玉娟、田京雷、吴扬、叶文娟、霍斌等人参与了部分内容和素材的整理工作，在此一并表
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示感谢。
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内容概要

本书系统地介绍了CorelDRAW在各视觉设计中的应用。
作者根据多年的从业经验与心得，精心挑选30个典型案例，包括VI全面解析、DM及海报设计、封面
设计、房地产广告设计以及综合实例展示五大部分。
每个案例均配以相关设计知识和技术要点的讲解，以拓展读者的设计思路，帮助读者快速掌
握CorelDRAW平面设计的精髓。
    本书十分适合广告从业人员及平面设计爱好者使用，也可作为各开设相关设计课程的院校的教学参
考书。
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师的艺德

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<玩转视觉艺术>>

章节摘录

插图：
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编辑推荐

《玩转视觉艺术:CorelDRAW X4平面设计30日速成》通过119个coreIDRAwx4知识要点的讲解以及应用
，使读者全面掌握平面设计技巧，专业的印前知识讲解、各种广告形式剖析，71条理论知识能让读者
更好地完成设计工作，随书光盘中包含与实例相关的设计素材以及商业实例CDR原始文件30个。
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