
第一图书网, tushu007.com
<<动漫梦工场>>

图书基本信息

书名：<<动漫梦工场>>

13位ISBN编号：9787122094445

10位ISBN编号：7122094448

出版时间：2010-11

出版时间：化学工业出版社

作者：张璇 编

页数：261

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<动漫梦工场>>

内容概要

Flash是当前最流行的矢量动画制作软件，本书通过幽默故事、成语故事、动画宣传片、MTV《新年演
唱会》、射击游戏、电子贺卡、动态网页、成语课件等典型动画制作案例，详细介绍了使用Flash CS5
进行动画创作的技巧和过程，以及针对不同案例制作场景、制作按钮、添加场景字幕、添加声音文件
、添加脚本代码等的具体方法，内容讲解循序渐进、由浅入深，实例步骤清晰、操作简明、通俗易懂
。
    为方便读者学习相关知识，提高学习效率，在本书配套光盘中提供了动画制作案例的素材文件、最
终效果文件以及重点案例的动画制作视频教学文件。
    本书适合有一定Flash软件操作基础的读者和矢量动画设计从业人员阅读，也可作为大、中专院校相
关专业师生的教学用书。
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编辑推荐

　　《动漫梦工场：Flash CS5动画制作技术精粹》共分八章，主要介绍了使用Flash CS5进行动画创作
的技巧和过程，以及针对不同案例制作场景、制作按钮、添加场景字幕、添加声音文件、添加脚本代
码等的具体方法。
 　　在编写过程中，编者以经典动画作品作为案例，将动画造型、设计艺术和制作方法循序渐进地一
步步详细剖析，观点独特、内容充实，目的是帮助读者深入学习其基本原理和制作技巧，并启发读者
的艺术灵感，可谓是为读者奉上了一道丰盛的动画艺术大餐。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<动漫梦工场>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


