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内容概要

　　《Photoshop动画实例教程》以图形图像处理软件Photoshop CS4为基础进行讲解，采用案例式教学
，尤其采用动漫案例。
本书分1 2章，主要介绍了Photoshop CS4的作用、功能与基本操作、选区的创建与编辑、绘画编辑与图
像修饰、图层的操作、通道、路径的应用、图像颜色和色调的调整、文字、滤镜、应用动作等，最后
一章综合应用部分根据Photoshop CS4软件的综合功能和口应用方向制作了艺术相片处理、动画角色绘
制、网站页面制作、三维效果制作等综合实训项目。
　　本书适合高职院校艺术类和计算机类专业教学使用，尤其适用于动漫专业教学，也适合图形图像
设计、动画设计以及网页设计人员参考使用，同时也可以作为各图形图像处理培训班的教程。
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章节摘录

版权页：插图：2.4 图像显示方式利用Phocoshop进行图像处理时，可以同时打开多个图像窗口，可根
据工作需要，移动窗口位置、调整窗口尺寸、改变窗口排列方式、改变屏幕显示模式或在各窗口之间
切换。
2.4.1 改变窗口的位置和尺寸调整窗口的尺寸，可以利用窗口右上角的“最小化”按钮和“最大化”按
钮，也可以将鼠标光标置于窗口四边或右下角，待光标呈双向箭头形状时，拖动鼠标来进行调整。
2.4.2 调整排列和切换当前窗口打开多个图像窗口时，有时需要重新排列各个窗口。
可通过执行“窗口一排列一层叠、平铺、在窗口中浮动、使所有内容在窗口中浮动、将所有内容合并
到选项卡中”等菜单命令来安排图像窗口的显示。
要在打开的多个窗口之间切换，可直接单击选项卡中该文件，使之成为当前窗口。
按下【ccrl+Tab】，可在各个窗口之间循环切换。
2.4.3 改变屏幕显示模式处理图像时可以对其进行屏幕显示模式的转换，其中包括标准屏幕模式、带有
菜单栏的全屏模式和全屏模式。
执行菜单“视图一屏幕模式”命令，在弹出的子菜单中可以选择相应的屏幕模式。
标准屏幕模式：系统默认的屏幕模式，在这种模式下系统会显示标题栏、菜单栏、工作窗口、标题栏
等。
带有菜单栏的全屏模式：该模式会显示一个带有菜单栏的全屏模式，不显示工作窗口名称。
全屏模式：该模式会显示一个不含标题栏、菜单栏、工具箱、调板的全屏窗口，当需要显示工具箱或
调板时可将鼠标移到左边或右边单击即可。
选择全屏模式时系统会弹出“信息”对话框，提示大家返回其他模式的操作方法。
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编辑推荐

《Photoshop动画实例教程》：动漫设计与制作专业规划教材
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