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内容概要

本书通过精彩案例与理论知识相结合的形式，详细介绍了After Effects
CS5典型特效的使用以及视频后期处理技术等方面的内容。
针对从事影视包装制作工作的读者，不仅提供了一些常用的技巧，并通过循序渐进的讲解来启发读者
的想象力，使读者能够举一反三，扩展思路，灵活应用After
Effects CS5进行后期制作。

随书光盘中附送本书讲解过程中运用到的所有源文件、素材文件及效果文件。
另外，作者还精心录制了一些教学视频，以帮助读者降低学习难度、提高学习效率。

本书图文并茂、结构清晰、表达流畅、内容丰富实用，适合After
Effects初、中级用户阅读，可作为电影后期制作人员、广告制作人员、电视栏目包装人员以及多媒体
动画制作人员等的自学参考书，也可作为大专院校和社会培训机构相关专业的教学用书。
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