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前言

画分镜中不可缺少的重要组成元素，在漫画中负责交代故事的时间、地点以及悬念设置。
试想如果一部漫画作品中没有任何背景而只有人物的表演，那会是怎样的局面，没有背景的点缀和辅
衬，大家不知道故事发生的空间，也无法了解故事发生的时间，这样很容易造成阅读上的理解错误，
而且画面也会显得乏味单调。
 另外学习绘制透，视背景有助于分镜构图的表现。
如果不会透视，画面就会显得很平，人物的存在没有空间感，没有层次感，这样的画面布局会让读者
产生阅读疲劳的感觉；而且画面过于平整会显得乏味无趣，缺少生动性。
 本书重点介绍了背景绘制的常规技巧，按照从整体到局部的设计思路，以清晰的步骤例图为大家讲解
了背景创作的整个过程，易学易懂。
 另外本书的独特之处是意在教会大家如何绘制生动的背景，也就是如何让原本静态的背景在画中展现
动态的一面。
因为学习背景创作的目的就是为了漫画创作所用，大家知道漫画创作是以连贯的静态画面来表现动态
影视的一种绘画手法，所以如何让动态的影像在静止的画面上体现动感，足漫画家力求表达的重点。
漫画画面的动感表现越强，画面越生动，越能吸引读者，越容易引导读者产生共鸣。
漫画中的人物本身就给大家留下了活泼生动的印象，但是背景相对来说只是起到辅衬的效果，容易被
大家忽略，所以很多作者只是生硬地把背景按照一定的透视关系摆在那里，殊不知背景也是可以让画
面产生动感的重要因素，在此，本书将以实例的形式详细讲解如何添加一些细微的辅助让背景产生动
感进而丰富画面的技巧。
 编者希望大家在学习背景的创作技巧时，不要局限于书中的例图临摹和学习，而要在临摹后的基础上
根据书中的提示再做发挥，并且注意观察和联想，学为所用。
 编者 2011．1
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内容概要

　　“素维漫画技法特训”是一套全面而系统的当代漫画教学丛书。
书中主要介绍了时下最流行、最实用的漫画技巧，讲解步骤简单易懂，漫画制作流程
　　一目了然。
本套丛书共八本，设计思路以循序递进、螺旋上升式教学法，轻松带领无美术基础的爱好者步入动漫
殿堂，早日实现成为漫画家的梦想。
这种教学方法适用于任何年龄段，无美术基础也可以轻松进入学习状态，让我们这就动手翻开书一起
画画吧!
《素维漫画技法特训——背景篇》主要从实用的背景设计技巧讲起，其中不仅介绍了简单易懂的透视
规律，同时还有更加精彩的背景绘制方法，即使没有复杂的透视依然可以轻松画出丰富多彩的背景画
面!另外书中还特别介绍了如何绘制有动感的背景。
通过对本书的学习可以让你不再为背景发愁！
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李剑平
北京电影学院动画学院副院长，动画导演。

曾经在中央电视台工作多年，导演过短片《冰的画》、《哆哩哆嗦历险记》，系列片《中华传统美德
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(1998年获第四届“金童奖”和第十六届“金鹰奖”优秀动画片奖)，连续剧《梦里人》(2006年获中国
国际动漫影视作品“美猴奖”大赛系列动画片荣誉奖、2007年获中国广播影视大奖第20届“星光奖”)
，单本《马兰花》(电视片)，连续剧《成语国探秘》等多部动画作品。
参加央视大型系列动画片《西游记》总导演组工作。

2003年获中国电视艺术家协会颁发的“中国电视金鹰突出成就奖”。

多次担任“金鹰奖”、“金帆奖”、“金熊猫奖”、“金龙奖”、“美猴奖”、“金海豚奖”、大学
生电影节、全国美展动漫作品、加拿大Banff电视节等各种国际国内影视动漫节目大赛评委。

李剑平的博客地址：http：//blog.sina.com.cn/jpl
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章节摘录
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编辑推荐

《素维漫画技法特训:背景篇》是由化学工业出版社出版的。
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