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内容概要

王建新、隋美丽所著的《LabWindows/CVI虚拟仪器测试技术及工程应用(附光盘)》由浅入深，从基础
、提高到实际应用，力求读者能够快速掌握LabWindows/CVI的基本编程方法。
基础篇介绍虚拟仪器的基本概念以及
LabWindows/CVI开发环境、代码框架生成、断点调试、基本控件使用方法。
提高篇讲解Toolslib扩展控件编程技术、数据采集技术、信号分析与处理技术、串行通信与动态数据交
换技术、网络仪器设计技术。
应用篇提供大量实例，包括Windows
API函数使用、动态链接库设计、ActiveX调用、驱动器函数库开发和数据库操作。

《LabWindows/CVI虚拟仪器测试技术及工程应用(附光盘)》可作为工程技术人员和科技工作者学习设
计虚拟仪器的自学用书，也可作为大专院校自动化、机械、测控技术与仪器专业，测试计量技术及仪
器专业，信息技术专业的教学参考。
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　第5章 数据采集技术
　 5.1 数据采集卡（DAQ）
　 5.1.1 数据采集卡的组成
　 5.1.2 数据采集卡的选择
　 5.2 数据采集卡测试
　 5.2.1 数据采集卡的参数设置
　 5.2.2 数据采集卡属性设置
　 5.2.3 数据采集卡的测试
　 5.3 基于NI-DAQ数据采集
　 5.3.1 Easy I/O for DAQ函数库
　 5.3.2 Traditional NI-DAQ函数库
　 5.3.3 利用Easy I/O for DAQ实现数据采集
　 5.3.4 利用DAQ 助手创建测试任务
　 5.4 基于非NI数据采集卡的应用
　 5.4.1 ISA数据采集卡
　 5.4.2 PCI数据采集卡
　第6章 信号的分析处理技术
　 6.1 信号的分类
　 6.1.1 信号的描述与分析
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　 8.2.2 TCP/IP协议
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第3篇 应用篇
　第9章 Windows SDK程序设计
　 9.1 SDK和Windows API函数简介
　 9.1.1 电脑驱蚊程序制作
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章节摘录

版权页：插图：（1）面板互锁性传统仪器的面板只有一个，上面布置着种类繁多的显示与操作元件
，由此可能导致许多读与操作错误。
虚拟仪器可以通过在几个分面板上的操作来实现比较复杂的功能，并且设置逻辑上的互锁功能，从而
提高操作的正确性与便捷性。
（2）控件操作的灵活性虚拟仪器面板上的显示元件和操作元件的种类与形式不受“标准件”和“加
工工艺”的限制，它们是由编程来实现的。
设计者可以设计符合用户认知要求的显示元件、操作元件和面板的布局。
（3）帮助特性“帮助”菜单是虚拟仪器的一大特色。
用户可以借助帮助信息学会操作仪器，解决使用时所遇到的问题。
面板中包括旋钮、按钮、图表以及其他控制器和指示器对象，这些对象称为控件。
面板是虚拟仪器输入和输出数据的接口，用户可以直接用鼠标或键盘输入数据。
面板中的对象是可视的，有一个图标（Icon）和它相对应。
对象的两个基本元素是属性和事件。
在Lab Windows／CVI中可以通过对象的这两个元素来操纵和控制对象。
（4）对象的属性属性是反映对象特征的参数，例如仪器面板中旋钮的大小、位置、刻度等。
在Lab Windows／CVI中，可通过控件属性对话框来设置属性。
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编辑推荐

　　《LabWindows/CVI虚拟仪器测试技术及工程应用》是一本被网友称为“LabWindows/CVI虚拟仪
器红宝书”的书。
《LabWindows/CVI虚拟仪器测试技术及工程应用》作者以其对LabWindows/CVI深入的理解和多年的
使用经验，精心编排内容，为读者解开LabWindows/CVI之谜。
书中案例均为作者独家编制，倾情奉献给读者，可以拿来就用。
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