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前言

Flash是一门应用广泛的二维动画软件，是职业院校艺术设计与二维动画专业的必修课程。
Flash动画作为最具表现力的动画形式之一，不管是用于个人优秀的动画制作，还是作为一种文化的载
体，广泛地应用到文化传播中去。
本教材从培养优秀的“应用型”人才入手，采用理论结合实例的方法，实例以先易后难的方式，逐渐
深入，并通过实例的学习逐步掌握该软件的使用方法。
全书包括以下内容：Flash的概述、图形绘制、基础动画制作、高级动画制作和综合动画制作。
读者可以在掌握软件基本功能的基础上，掌握更多的专业设计知识和软件使用技能。
本书共分为6章。
主要介绍了一些Flash的历史知识、特点以及一些界面常识；通过3个实例详细介绍了Flash CS4中绘图编
辑工具、功能面板的功能和使用方法，以及图形对象的各种编辑处理方法；通过5个实例详细地介绍
了Flash中逐帧动画、移动动画和形状补间动画的编辑方法；通过7个实例详细地介绍了引导线动画和
遮罩层动画，以及时间轴动画特效和鼠标跟踪动画的制作方法；通过6个实例详细地介绍了行为与动
作脚本，其中Actio script语言的应用是关键以及它们在控制影片和增加特效等方面的应用；最后通过2
个较大的实例讲解了Flash的综合应用，将前面章节所学习到的知识融会贯通。
本书内容丰富、浅显易懂、图文并茂，内容结构清晰、讲解简洁流畅，实例丰富，读者可以快速地理
解和掌握Flash的各种实用功能和编辑技巧。
本书由温静、黎曜任主编，衣强参编。
本书在编写过程中，参考了其他相关书籍，在此向其作者表示衷心感谢，同时还要感谢对本书的出版
给予大力协助与支持的姚腊远、傅樯、郑凯等人。
因编写时间较紧，书中难免存在疏漏和不足之处，敬请同行和读者批评、指正。
编者2011.7.2

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS4动画设计与应用>>

内容概要

　　Flash CS4是Adobe公司推出的一款优秀的动画制作与多媒体设计软件。
　　《Flash CS4动画设计与应用（温静）》根据使用Flash CS4进行动画制作与多媒体设计所需要的常
用技能和商业作品设计所需要的实战技巧进行编写。
本书详细地介绍了图形绘制、基础动画、引导线动画和遮罩动画等内容，通过23个实例的制作，基本
涵盖了Flash动画编辑所需要的所有技能。
　　《Flash CS4动画设计与应用（温静）》主要采用实例分析的方法，讲解清晰，在实例讲解中适当
地加入了专业知识和操作技巧说明。
　　《Flash CS4动画设计与应用（温静）》可作为高等学校艺术设计、二维动画设计、多媒体及相关
专业的教材，也适合Flash初、中级动画制作人员，以及对Flash有创作热情的读者学习参考。
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章节摘录
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编辑推荐

《Flash CS4动画设计与应用》是高等学校“十二五”规划教材之一。
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