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内容概要

飞龙书院编著的《中文版Flash
CS5从新手到高手(附光盘新手速成)》为一本Flash CS5从新手到高手学习手册，全书通过6大篇幅内容
安排、23
章软件技术精解、150多个专家提醒放送、450多分钟视频演示及500个知识范例演练，帮助读者在最短
时间内从新手成为平面动画制作高手。

 《中文版Flash
CS5从新手到高手(附光盘新手速成)》共分为6篇：入门篇、进阶篇、提高篇、核心篇、精通篇与高手
篇。
具体内容包括：Flash
CS5快速入门、基本操作、工作环境设置，绘制和编辑基本图形对象，修改和填充基本矢量图像，导
入外部图像文件和媒体文件，创建与编辑文本对象和图层对象，制作图层遮罩动画，应用时间轴和帧
，创建元件和实例，应用“库”面板，制作多种简单动画和交互动画，掌握矢量绘图技巧，应用基
本ActionScript和高级ActionScript，应用Flash精彩组件和Flash屏幕动画，影片动画后期处理，以及高手
实战案例——图形动画、图像动画、鼠标动画、文字特效、趣味游戏、教学课件、电子贺卡、Banner
动画、商业广告等，读者学后可以融会贯通、举一反三，制作出更多更加精彩、完美的动画效果。

 本书结构清晰、语言简洁，适合于Flash
CS5的初、中级读者，包括广告片头设计、Flash课件动画制作、Flash游戏制作和大型网站片头动画设
计人员等，同时也可作为各类计算机培训中心、中职中专、高职高专等院校及相关专业的辅导教材。
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