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前言

现代平面设计是现代印刷技术发展的产物，它构筑了艺术与印刷媒体的桥梁，而创意设计则是印刷工
程产业链的延伸，两者的基础学科都是色彩或颜色科学。
 本书以色彩理论为基础，以平面设计与印刷媒体对色彩应用相关知识为主线，阐述了中外色彩发展与
传承、色彩形成原理、色彩的感知、色彩和谐与表现形式，以及色彩的定量描述。
书中还对数字色彩以及颜色空间和色貌模型有较详细的描述。
为了方便理解和阅读，也为了完善应用色彩学体系，本书与以往阐述印刷色彩学的体系有所不同。
本着容易理解、减少重复、突出重点、体系完善的原则，将色彩学、色度学、光源色度学等相关内容
分别编排在各章节中，以保持其阅读的逻辑性和结构的合理性。
书中第一、三、四、六、七、十章由韩玄武编著，第二、五、八章由郑莉编著，第九章由金玉洁编著
。
 本书特点：①内容力求新颖，对近几年发展的色貌理论、数字色彩都有详细的阐述；②注重色彩的应
用，无论是平面设计还是印刷媒体都是应用型的专业技术，具备理论背景的色彩应用无疑能对其自身
工作给予极大的支持；③编排注重结构合理、系统性强，既有一定深度和难度，又易读易懂，阐述方
法循序渐进，以实际应用为主；④力求详细全面，对重点难点讲解详细，对知识扩展全面。
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内容概要

　　本书主要阐述了颜色科学的基本理论，并以此为基础论述了印刷工程及平面设计的色彩应用问题
。

　　本书共分十章。
第一章为概述，第二章解释了色彩视觉形成，第三章是色彩的感知觉，第四章讨论了色彩和谐与表现
形式，第五章分析了色彩的混合，第六章为色彩的定量描述，第七章阐述了均匀颜色空间与色貌模型
，第八章是数字色彩，第九章介绍了印刷装潢与平面设计，第十章介绍了印刷色彩复现。

　　本书可供印刷工程、包装工程、平面设计、工业设计、多媒体技术等高等院校相关专业作为色彩
学课程的教学使用，也可供相关领域的技术人员与研究人员作为参考书使用。
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第五章 色彩的混合
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　　二、颜色方程式
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　　二、奥斯特瓦尔德（Wilhelm Ostwald）表色系
　　三、自然表色系
　　四、 OSA表色系
　　五、中国颜色体系
第七章 均匀颜色空间与色貌模型
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　第一节　CIEXYZ颜色空间的不均匀性
　第二节　均匀颜色空间
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　　二、CIELAB、CIELUV颜色系统
　第三节　色差公式的发展
　　一、1976年以前的色差公式
　　二、1976～2001年间的色差公式
　第四节　色貌描述
　　一、色貌现象
　　二、色貌模型的发展
　第五节　CIECAM02色貌模型
　　一、参数确定与计算
　　二、色适应与色适应变换
　　三、非线性响应函数
　　四、输出参数与感知属性变量
第八章 数字色彩
　第一节　数字色彩模式与表达方式
　　一、RGB颜色模式
　　二、CMYK颜色模式
　　三、Lab颜色模式
　　四、HSV(HSB)颜色模式
　　五、其他颜色表达方式
　第二节　色域与色彩模式的转换
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　　二、RGB色彩模式和CMYK色彩模式的相互转换
　　三、其他色彩模式的转换
　第三节　数字图形
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　第四节　色域映射概念
　第五节　图像数字化
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　　二、数字图像采集
　　三、扫描系统结构与使用
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第九章 印刷装潢与平面设计
　第一节　平面设计的概念
　第二节　装潢与平面设计基本过程
　　一、设计创意的思维方式
　　二、装潢与平面设计方法
　第三节　装潢与平面设计视觉流程
　　一、视觉流程特性
　　二、视线流动规律
　　三、视觉流程的表现形式
　第四节　平面设计形式美法则
　　一、对称与均衡
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　第五节　平面构成
　　一 、平面构成四大原则
　　二、平面构成要素
　第六节　平面设计与编排
第十章 印刷色彩复现
　第一节　印刷色彩复现原理
　　一、印刷色彩的分解
　　二、印刷网点性质
　第二节　油墨显色性质与显色范围
　　一、影响油墨显色范围的主要参数
　　二、油墨显色区域表达
　第三节　印前图文处理
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章节摘录

版权页：   插图：   颜色适应性的后果就是产生了颜色的恒常性，也就是说，在光源的照明光谱和照明
观察条件发生一定的变化时，人们对物体的颜色感觉保持相对稳定的特性。
这表明，物体的颜色不仅取决于光、彩色物体、人眼的特性，也受到人的知识经验的影响，即大脑的
心理作用。
 例如，中午和黄昏外界的照明水平有很大差异，日光和白炽灯所发光的光谱分布不相同，但是红花、
绿叶看起来几乎是不变的。
 颜色恒常性是人眼视觉的一个重要特性，正是由于这一特性，使人类对自然界和生活工作中的各种物
体的颜色有一种稳定的感受。
但是，颜色恒常性所涉及的照明光谱或照明条件的变化都是有一定限度的，当这些变化太大时，被照
明物体的颜色就不再保持不变了。
我们都知道，肉店常用含红光多的灯光照明，金银首饰店常用含黄光多的灯光照明，其目的都是用特
殊的灯光照明招徕顾客。
 与颜色恒常性相联系的是颜色匹配恒常性。
在一种照明下相互匹配的一对同色异谱色，在另外一种光谱分布和照明水平类似的照明下，这一对同
色异谱色仍然是相互匹配的，眼睛仍然把这对颜色看作相同的。
当然，颜色匹配恒常性也同样要在变化不太大的照明条件下才能保持，超过一定的限度，这种恒常性
也就不能再继续存在。
 从上述的明暗适应和色适应我们知道，大脑对来自眼睛的视觉信息做出的色觉反映有时并不完全是客
观的视觉感受，总或多或少地带有主观的知觉成分。
这是由于人们长期以来把日光照射作为确定物体色彩标准的所谓“固有色”的印象所引起的。
 因此，同一物体在不同光源的照射下，由于光谱成分的变化，客观上应该改变其物理的色彩效应，但
是人们仍会以生活经验中所积累的色彩记忆来判断它。
我们常有这样的体会：光的强弱和分光分布的变化使眼睛的适应状态变了，然而能看到的色彩并没有
发生那样的变化。
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编辑推荐

《印刷色彩与平面设计》以色彩理论为基础，以平面设计与印刷媒体对色彩应用相关知识为主线，阐
述了中外色彩发展与传承、色彩形成原理、色彩的感知、色彩和谐与表现形式，以及色彩的定量描述
。
书中还对数字色彩以及颜色空间和色貌模型有较详细的描述。
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